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Ce mois ci, nous aimerions pousser un grand coup de gueule envers 
les deux meilleurs ennemis de I'informatique, Apple et Microsoft. 
Et puis pendant qu'on y est, remettre un peu les pendules a I'heure 
tlens. Car si nous avons beaucoup de choses a reprocher a 
Microsoft en tant qu’utilisateurs de PC assembles, nous en avons 
tout autant a propos d’Apple quoique pour de toutes autres raisons. 
Commengons par Apple, par la politique commerciale IGuIgnolesque 
de ce dernier et par la difference de traitement entre Microsoft et 
la firme a la pomme. Imaginez un prodult Microsoft qui vous fait 
payer un dollar pour une musique et un second pour une sonnerle. 
Imaginez un produit Microsoft qui vous impose de passer par un 
unique logiciel proprietaire et fermb pour charger une Image et qui 
va meme jusqu’a oublier de proposer une sauvegarde dans son 
navigateur, des fois qu’un petit malin les uploade sur son FTP ou 
site web. Imaginez un produit Microsoft dont I'alimentation 
proprietaire ne peut etre changbe que chez un revendeur agree 
avec des delais et des tarifs absurdes ou auquel il manque la moitie 
des accessoires proposes a des tarifs tout aussi absurdes. Imaginez 
une politique commerciale Microsoft vous forgant a n'utiliser que 
ses logiciels a I'exclusion de tout autre. J'en passe et des meilleures 
! Et bien c'est exactement ce qui arrive a n'importe quel possesseur 
de iBidule ! 


Et pourtant, Apple fascine, Apple est branchouille, hype, de bon 
ton. Apple peut vendre ses produits a n'importe quel prix etfaire 
n'importe quoi, pour le plus grand bonheur de tous les iFrimeurs. 
II ne sera jamais lynche par les libertaires, les anti capitalistes, les 
joumalistes a la mode, les commissions europeennes ou les quidam 
panurgiens. 



En partie parce que Apple sait faire du eye candy et parce que son 
iPapy ne s’est jamais vante de faire lui aussi parti des hommes 
les plus riches du monde. En partie aussi parce que Apple sait faire 
de tres bons produits bien entendu, et peut se permettre d'oser 
grace a son image de marque en acier trempe. Mais cela suffit il a 
tout excuser ? 

Mais revenons-en au eye candy, un element tangible I Pourquoi 
aucun constructeur n’a-t-il sorti quelque chose d’approchant 
I'iPhone ? Une fois de plus, Apple n'a rien invente. Les interfaces 
exploitant les mans tacfiles multitouch sont legions, a commencer 
par Surface de Microsoft, qui semble n’avoir rien a envier au bebe 
d’Apple. Alors pourquoi la bande a billou nous sertelle depuis si 
longtemps un lent, moche et instable Windows mobile a la place 
? Saluons au passage histoire de n'oublier personne les manques 
flagrants d'imagination et d’audace des Nokia, Samsung et autre 
Sony... Apple serait il le seul a disposer de I'image de marque 
necessaire pour imposer le business modele d'un tblbphone si 
couteux (on ose pas imaginer qu’il soit le seul a penser a de tels 
produits, ga nous parait impossible) ? 

Non vraiment, il est incomprehensible que Microsoft (et d'autres) 
fassent preuve d'autant inertie. Prenons les UMPC. S'lls ne 
marchent pas, ga n’est pas parce qu'ils sont trap chers. C'est parce 
que Windows n’est absolument pas adapte a ce hardware. Dans 
les milliards que consacre Microsoft a la recherche, ne pourralt-ll 
pas y en avoir un peu plus pour le design, I'ergonomie. les trues 
juste fails pour etre jolis ? Car c'est quand meme rageant que nos 
PC soient cantonnes a des OS aussi austeres. Dans la mesure ou 
esperer un Leopard debarrasse de ses dbfauts congdnltaux et 
compatible PC est totalement illusolre, II ne nous reste plus qu'b 
esperer qu'un Vista 2.0 arrive aussi du c6te clair de la force... 
c'est un vieux iGrognon qui vous le dit ! 

CM 
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LA PRESSE AGACEE PAR AMD 

Cette vision d'AMD rejolnt quelque peu celle 
que nous avons en tant que journalists. De 
notre point de vue, traveller avec ■ AMD est 
souvent pdnlble. Lenteur dans les ^changes, 
manque d’lntormatlons, communication offi- 
clelle parfols ridicule. La presse technique est 
en general unanime sur ces points. 

La communication avec cette derntere, dont 
nous faisons partie. est d'ailleurs un gros 
problems : le decalage est parfols fenorme 
entre ce que fait AMD et ce qu'il devralt 
faire a ce niveau. Avec une presse plus 
g6n6rallste, AMD s'en sort mleux, mals II est 
facile de convalncre le responsable de la 
rubrique technique d’un grand journal fran- 
gais que - AMD ne peut que revenir en tete 
car lls sont les plonniers en matters de pro- 
cesseurs ft cores Exemple que nous 
avons entendu II y a peu. Blen dvldemment. 
ce n'est pas aussl simple de baratlner la 
presse technique et c'est la que le bat bles- 
se. Ouand le responsable de la gamme 
Radeon HD 2000 nous dlt pendant 2 heures 
que cette dernlere est geniale parce qu'elle 
est » distincte », on croit reveret qu'il s'aglt 
d’un sketch parodiant ce type de presenta- 
tions. Mate non. Quand AMD fait du teasing 
en nous envoyant de superbes e-mails 
accrocheurs annoncant la sortie d'une sur- 
prise revolutionnalre, on s'attend a quelque 
chose de grand. Mate non. AMD sort son 
nouveau driver mensuel. 

Quand apres la presentation du processeur 
Phenom en version 3 cores (4 sur la puce 
mate un desactlve), II est demande au res- 
ponsable si I'operatlon est destinee a ame- 
llorer le yield (le rendement, soit le nombre 
de puces fonctionnelles qui peuvent etre 
vendues) et qu'il repond que non, on crie au 
scandale. Tout le monde sait que desactiver 
une partie d'une puce permet de recup6rer 
celles qui n'etalent pas 100 % fonction- 
nelles. Au lieu de confirmer I'evidence, AMD 
prend les journalistes pour des idiots. Ces 
exemplessont oourants. 

Ce petit coup de gueule temoigne d'un agace- 
ment face 4 AMD, d'un cdte parce que nous 
attendons tous que le fabricant revlenne aux 
avant-postes et d’un autre parce que la man fe- 
re dont II communique avec la presse tech- 
nique est Irritants. Ironle du sort, a I'instant ou 


nous ecrivons ces quelques llgnes, un com- 
mercial d'un paitenaire cartes graphlques 
d'AMD nous ecrl mot pour mot : - \fety disap- 
pointed with Ihem. I hate them -. La cause : un 
support loin des esperances et des promesses 
non tenues. Se mettre a dos ses partenaires 
lorsque sur le plan - produls -, ce n'est pas la 
panacee, n'est pas la meilleure des Idees. 
Dans les coulisses, nous pouvcns entendre ce 
genre de chases au sujet d'AMD lous les purs, 
que ce soit de la part de confreres, de parte- 
naires. vore de concurrents qui s'ennulent. 

AMD DOIT RfcAGIR 

Nous espferons tous qu'AMD pourra rester 
un concurrent sferieux et semer le trouble 
parmi les autres acteurs du marche du pto- 
cesseur tant central que graphlque. Mais 
nous ne croyons pas aveuglement que ce 
sera le cas, car nous savons que cela 
demandera une strategie tres fine de la part 
d'AMD. Dans cette phase difficile, plusieurs 
personnes tres Importantes ont quitte I'en- 
treprise, la plupart seraient partis vexes de 
ne pas s'etre vu offrlr des opportunites qui 
leur semblaient leur revenir de droit Le CEO 
d'AMD, Hector Ruiz semblerait en effet pri- 
vilegier certains ex-employes de Motorola, 
dont il est issu egalement, au detriment 
d'autres parfois plus competents. Bien 
entendu, cette analyse vaut ce qu'elle vaut 
les raisons reelles des departs n'etant 
jamais rendues publiques. Quel qu’il en soit 
AMD en souffrira sans aucun doute et ne 
pas conserver les - talents • est un tres gros 
probleme pour une soctete de ce niveau. 

AMD a des moyens Smites par rapport 4 Intel 
et nVidia et devra trouver une fapon poir 
renouer avec le succes sur certains cre- 
neaux. Ce serait se masquer la face de pen- 
ser qu'AMD peut du jour au lendemain 
prendre les devants 4 tous les niveaux. Le 
fabricant doit done donner la priorite aux 
projets qui ont le plus de chances d'aboutlr 4 
un succes. Malheureusement AMD est pris 
entre deux feux. Les solutions haul de 

marges plus interessantes mals d'un autre 
cdte. AMD a besoin d'etendre ses parts de 
marche pour rester credible, ce qui implique. 
en general, de viser les volumes de I'entrde 
de gamme. Lorsque les capadtes de pro- 
duction sont limltees, se tourner vers ces 
deux segments entraine des conflits. Viser 



uniquement une solution intermedia! re (» 
bonne 4 rien "). n'est pas un bon cholx : pas 
assez performante pour le haut de gamme et 
couts de production trop eleves pour gagner 
de I'argent sur I’entree de gamme. 

La concurrence est blen positionnee et bien 
organisee. AMD ne I'est pas et devra reagir 
vlte, peut -etre abandonner certains projets, 
se tourner vers d’autres etc. Le mammouth 
a disparu, faute d'avoir fait le pas de revolu- 
tion. II serait regrettable qu'il ne resie 4 
terme de cette societe que quelques osse- 
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■ Novembre anime cote 3D... 

Ce mols de novembre verra debarquer plusieurs nouvelles cartes 
graphlques. C'est nVidia qul ouvre le bal avec la GeForce 8800 GT qui 
devrait etre dlsponible au moment ou vous llrez ces lignes. Cette nouvelle 
GeForce 8 sera bStle autour du G92 qul est en quelque sorte un G80 
(GeForce 8800 premier du nom) fabrlqud en 65 nm au lieu du 90 nm. La 
puce devrait ainsi etre deux fois plus petite et done deux fois molns chere 
S produlre, ce qul permet a nVidia de lancer une GeForce 8800 k un prix 
casse puisque le module GT devrait se negocier a 200-250 euros ! 

De son cote AMD va reagir a la mi-novembre avec le RV670, un nouveau 
GPU milieu de gamme dont nous ne connalssons pas encore tous les 
details maisqui, grossie re merit, devrait etre un R600 fabrique en 55 nm 
au lieu de 65 nm et Squip4 d'un bus 256 bits plus econome que le bus 
512 bits. Mais le plus Important est probablement que I'architecture 
devrait avoir quelque peu gagne en efficacite et que les ROP bugues 


(meme si officiellement AMD continue de nier q ue ce soit le cas), qul 
freinent les performances avec antialiasing, devraient faire partie du 
passe. Blen qu'Squipe d'un bus memoirs redult de moitle, ce RV670 
serait au moins aussi performant que la Radeon HD 2900 I Qul plus est. II 
supporters DirectX 10.1 , contrairement au G92 de nVidia. 

Concernant le nom commercial des cartes graphiques qul 
I'embarqueront, s'il etalt au depart question de Radeon HD 2950, AMD 
aurait revu ses plans et decide de I'appeler Radeon HD 3800. Les suffixes 
tels que XT et Pro ne seraierrt plus utilises au profit d'une numSrotation 
plus fine : Radeon HD 3850 et Radeon HD 3870. par exemple. 

La GeForce 8800 Ultra devrait tester la carte graphique la plus 
performante, tout du moins en version unGPU, puisque tant AMD que 
nVidia auraient des cartes equipees de deux GPU, a la fapon de la 
GeForce 7950 GX2. dans leurs cartons. 



\ LtbbricaitGecubea devale - pi i madraOnce ■ le nom HD 3000 pout to RV67D 


■ ... et cote 

chipsets egalement 

nVidia devrait lancer un nouveau chipset 
haul de gamme, le nForce 7801, destine a la 
plate-forme Intel. Ce chipset aura comme 
prlnclpale caracteristique de supporter le 
POP Express 2.0. II ne s'agirait cependant 
pas de nouvelles puces, mais des 
composants actuels simplement 
renommes auxquels vlendrait se jolndre 
un bridge pour supporter les trois ports 
PCI-Express 2.0, sans que I'on sache 
exactement dans quelle mesure puisque 
le chipset en lul-meme ne supporteralt 
pas natlvement oette norme. 



Trois ports PCI-Express graphlques ? Bonjour le 3-way SLI. solt le SU avec 
trois cartes graphiques. II serait cependant limits aux GeForce 8800 GTX et 
Ultra pulsqu'll a besoln de deux connecteurs SLI par carte, de maniere a ce 
que chaque carte soit connectSe aux deux autres. Le nForce 680i. 
supportant lui aussi trois ports PCI -Express, pourra etre utilise par le 3-way 
SLI, mais encore faudra-t-il trouver le connecteur adapts. 

Notez que ce chipset Slant donnS qu'll n'est pas rSellement nouveau, ne 
supporters bien entendu toujours pas la DDR3. II faudra attendre janvier et 
le 7901 pour cela. 

Du c6tS d'AMD, nous aurons droit Egalement a un chipset haut de gamme, 
I'AMD 790 FX. II s'aglra icl de nouveaux composants qui gSreront 
natlvement le PCI-Express 2.0. reste a voir si cela sera un avantage reel ou 
pas. Ce chipset supporters le CrossFire X capable de prendre en charge 
trois ou m^me quatre cartes graphiques. Reste a voir si les pilotes suivront. 
Nous avons dejS regu un prototype de Gigabyte MA790-DQ6 que nous 
testerons lorsque le BIOS sera totalement fonctionnel et MSI vient 
d'annoncer la K9A2 Platinum, toutes les deux equipees du 790FX. 


Quad core Penryn 
FSB1600 

Intel annonce I’arrlvSe en janvier d'un nouveau Core 2 
Extreme quad core base sur le Penryn tests dans ce 
numero. Ce CPU, appelS QX9770, sera similalre k la 
difference pres qu’il gagnera 200 MHz pour arrlver a 
32 GHz et lonctlonnera sur un FSB de 1 600 MHz au 






■ ioDrive : 640 Go et 800 Mo/s ! 

La petite societe americaine, Fusion-io, s'est recemment lllustree tors du DEMOfall 07 avec 
I'annonce de I'ioDrlve. Derr tore ce nom, se cache un peripherique de stockage inspire de la mode 
des disques SSD (dlsques durs a base de puces md moire flash) offrant des performances 
annoncees comma extraordinaires. Veritable » SAN dans le creux de votre main pour re prendre 
I'expresslon du patron de cette entreprise, il s'agit d'une carte au format PCI-Express 4x. Les 
capacitds sont int6ressantes. s'etendant de 80 a 640 Go, mais ce sont les resultats des tests 
annoncds qui surprennent. L'ioDrive serait capable de lire des donnees A 800 Mo/s soutenus et 
d’en dcrlre a 600 Mo's soutenus ! Plus Impresstonnant encore, le nombre d'operatlons possibles 
par seconds qui atteint 1 00 000 io/s. . . contre seulement 100 io/s pour un disque dur ntocanique 
classique. Avec de pareilles aptitudes, le contenu d'un DVD ne prendrait que quatre petltes 
secondes a etre deplace mais il serait surtout possible de copier des centalnes de flchiers 
simultandment et 4 differs nts endrolts, sans sentir le moindre ralentissement. Voito qui feduirait 
conslderablement Ifecart de performances disque dur/RAM et qui boost erait de fagon house nos PC. 



La mdmoire flash est connuepour sa limitation de duree. Au bout dun certain nombre de cycles lectue/ecriture, elle se deteriore. Pourtant, Fusion-io annonce 
une duree de vie de huit ans pour son produit miracle. A 19 000 dolars le morceau (en 640 Go), c'est un minimum me direz-vous I Eh oul, ce prlx totalement 
irrdaliste pour les particulers, parle en revanche aux admin istrateurs de systemes qui sont obliges de multiplier les disques durs par centaines dans leurs SAN 
pour que les bases de donndes des sen/eurs modemes soient assez rapides. Si une capacite de 640 Go risque de paraitre legere pour les professtonnels du 
stockage de donrtoes, ia perspective de remplacer des centaines de disques durs en RAID par quelques petites cartes PCI-Express 4x les enchantera Reste d 
savoir si des produits de ce type pourraient voir le )our pour nos PC et nous ne sommes pas gocrmand, le quart de ces performances serait deja exceptionnel. 
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oSega rally (Sega) 

Les fans ne seront pas perdus en 
ddcouvrant la nouvelle mouture 
PC de Sega rally au gameplay 
toujours aussl orienle arcade. 
Quatre touches suffisent en effet 
pour piloter votre bolide, a cholslr 
au seln de trols categories de 
vehicules et sur cinq 
environnements differents. 
Derapages Incessants, touche- 
touche avec les adversalres. la 
condulte est simple (certains 
diront ridicule). Avec une IA pas 
irreprochable mais agressive, des 
graphismes un ton en dessous de 
Dirt mals corrects, une bonne 
duree de vie en solo et decuplee 
en mode multijoueur, Sega rally 
est une reussite, surtout pour les 
nostalgiques du gameplay "borne 
d’aicade”. 

• MotoGP 07 (THO) 

Le dernier MotoGP n'apporte pas 
grand-chose d'excitant. Cedes, 
les modes de jeu offrent des 
sensations variees et le gameplay 
est toujours aussl accrocheur et 
sufflsamment corse pour donner 
envie d’aller au bout Le mode 
multijoueur apporte aussi des 
heures de fun assurees en reseau, 
mals le tout pec he par un manque 
reel de nouveaute it tous les 
niveaux, une IA toujours aussi 
mediocre et plre que tou des 
graphismes molns beaux que sur 
Xbox 360 ! 


9 FIFA 08 (EA) 

Enrichissement de la base de 
donnees avec 620 equipes 
reparties dans 30 championnats et 
plus de 1 5000 joueu rs so us I icence, 
nouveau mode proposant 
d'incarner un seul et unique 
footballeur a la troisieme personne, 
lifting de I'lA, nouveau moteur 
physique. les nombreuses 
amelb rations apportees a cet opus 
relance la bataille avec PES qui 
s’etait un peu repose sur ses 
acquis. Ce FIFA 08 offre beaucoup 
plus de realisms et s'approche enfin 
d'une veritable srnulatbn avec un 
gameplay riche et varie et une 
ambiance fidelement retransmise. 
Du cote des graphismes. si les 
animations et les modelisations 
sont reussies, on regrette que le 


pod age de ce title oonsole sur PC 
soit moins beau que I'original ! Mais 
FIFA 08 a progresse dans le bon 
sens, il faudra maintenant voir ce 
que va donner PES 2008 pour faire 
definitivement son choix. 


•Enemy territory : quake wars 

(Activision) 

Base sur le monde apocalyptlque 
de Quake, le FPS Enemy territory: 
quake wars reprend les bases de jeu 
de WoHenstein : ET. On retrouve 
done des maps scenarisdes mettant 
en opposition deux equipes, I'une 
vouee a I'attaque, I'autre a la 
defense, ainsi que cinq classes de 
persormages a incarner et a faire 
progresser grace au systeme de 
points d’experience : soldat, 
mecanicien, artilleur, infirmier et 
saboteur. Contrairement a 
beaucoup d'autres FPS, le jeu se 
focalise sur la progression d'une 
equipe plutot que sur le frag pur et 
dur. D’ailleurs, tout est fait pour 
limiter au maximum les exploits 
individuals. Les systemes 
d'armement favorisent le gameplay, 
mais la prise en main des vehicules 
reste ties approximative. On 
regrettera egalement le manque de 
details visuels et des cartes qui sont 
un peu fades. Enemy territory : 
quake wars est au final un bon titre 
reseau/online que les puristes 
apprecieront mais qui aura une 
severe concurrence avec les 
prochains Unreal tournament 3 et 
Team fortress 2. 


PCI 





©World in conflict 

(Vivendi Universal) 

Lb STR World in conflict vous 
propulse a la fin des annees 80 dans 
un monde oil la guerre frolde s’est 
transformee en Troisieme Guerre 
mondlale. Pas de notion de 
ressources id ou de constructbn de 


bailments, les unites s'achdtent 
grace aux points gagnes tors de 
missions. Infanterie, biindes. aviation, 
artillerie, aides tactiques de type 
reconnaissance artenne, reparation 
de structures, frappes au napalm ou 
chimiques, ce contenu laisse plus la 
place a la strategie quaux attaques 


brutes et massivea S on ajoute a 
cela une ambiance exceptionnele, 
une tres bonne jouabilite et des 
graphismes de toute beaute, World in 
conflict estsansaucun doute fun des 
meilleurs STR de ces dernleres 
annees. On pourra lui reprocher une 
campagne solo un peu courte et 
I absence de veritables innovations 
mais le mode multijoueur lui apporte 
une dimension supplementaire 

Medal of honor : airborne 
(EA) 

On reste un peu sur sa taim avec ce 
nouveau volet de Medal of honor. II 
ny a pas que du mauvais, loin de & 
on apprdcie d'ailleurs I'ambiance 
generate du titre, son action 
trepidante, ses graphismes 
agreabtes et un gameplay un peu 
plus ouvert que sur le dernier opus, 
mais trop de defauts viennent 
entacher ce titre IA a revoir, duree 


de vie tres faible en solo, mise en 
scene inegale des missions, 
moteur 3D sans physique, Medal of 
honor : airborne est un titre correct 
qui vous fera peut-Stre passer 
quelques bonnes heures mais qui a 
d6ja pris un coup de vieux. 

Hallife 2, episode 2 

(Valve) 

Si vous avez aimd le premier 
episode, vous aimerez le second. 
Non pas que Valve ait beaucoup 
Innovd : ils ne (ont que suivre leur 
scenario dans de nouveaux ddcors 
mais avec le meme gameplay. Ce 

toujours aussi bien prendre. Les 
graphismes se sont bien ameliords, 
prouvant la souplesse du moteur 
de Valve.Signalons les temps de 
enlargements tres courts, dont 
devraient s’inspirer les autres ! 
Presque aussi courts que la duree 
deviedujeu... 


©TimeShift 

Le FPS TimeShift vous met dans la 
peau d'un colonel cobaye tombe 
Involontalrement dans le futur 
apres avoir utilise une sorte de 
machine a voyager dans le temps. 


Mais cet univers est rempli de 
vilains et il va faltoir une fois de 
plus faire le menage pour sauver le 
monde. Le scenario est assez 
classique. le |eu doit avant tout son 




originalite a cette gestion du 
temps a laquelle vous seul avez 
acces. Similaire a un systame 
bullet time ddja vu dans un Max 
Payne, par exemple, vous pourrez 
ralentir. stopper, remonter ou 
accdterer le temps pour venir a 

cela un moteur physique qui 
assurers entre autres des decors 
destructibles et des ettets 


graphiques qui semblent 6tre a la 
hauteur. TimeShift ne devrait pas 
revolution ner le genre mais 
apportera sOrement de bonnes 
heures de fun enrlchles par un 
mode multi joueur complet. 
q Speed ball 2 

Ceux qui ont connu I'epoque de 
I'Amiga n'ont pas pu passer a cote 
du legendaire Speedball des 
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Bitmap Brothers, sorts de jeu de 
handball ultraviolent base a une 
epoque futurists. Apr6s une 
premtere version PC passes 
presque Inaperpue, le titre va 
refalre son apparition au mois de 
septembre sous le nom de 
Speedball 2. Le prlncIpe est 
toujours le meme, deux dquipes 
de neuf joueurs se dlsputent le 
contrdle d une balle d'acler 
devant Otre places dans le but 
adverse et avec laquelle tous les 
coups sont permls. Les 
graphlsmes seront naturellement 
retravalllOs, II sera possible de 
jouer des humalns comme des 
droides, un large support en llgne 
est prOvu, alnsl qu’une 
personnallsation et une 
progression avancOes de ses 
joueurs. EspOrons que ce 
passage 0 la 3D ne gachera pas le 
plaislr, comme cela a pu etre le 
cas pour de nombreux jeux re mis 
au goOt du jour. 

q He ligate : London 

AnnoncO depuis 2005, Hellgate 
arrivera dans les rayons au mois 
de novembre. Ce jeu 
d'action/RPG que Con peut 
classer dans la categorle hack 'n' 
slash se deroule dans un unlvers 
postapocalyptique et propose 
une action aussi blen ala premiere 
qu'a la troisieme personne, selon 
les armes utilisees. Le gameplay 
serapprochedeceluid'un FPSen 
ce qui concerne les modes de 
deplacement et la vises. La 
progression du personnage est 
quant 0 elle assures par des 
quotes et un systems de points 
d'experlence vous permettant 
d'accOder 0 des niveaux 
supOrieurs et de debloquer de 
nouveaux sorts et competences. 



lersonnage. Le systems de combat 
ous oblige 0 tout fairs vous-mOme, 
n’y a pas de clblage et 


Une abondance d'ltems en tout 
genre gSrteres ateatoirement sont 
aussi au programme, ainsi qu'un 
mode multijoueur cooperatif 0 
base d'irrstances. Hellgate : 
London beneficle parailleurs d'un 
design solgrte, rests a voir s'il 
saura tenir le joueur en haleine et 
quelle sera sa duree de vie. 

^Juiced 2 : hot import nights 


japonaises ? Alois vous serez ravi 
de savoir que Juiced 2 vous 
permettra de les exploiter encore 
plus que d’habltude. Tuning 
moteur et exterieur, mais aussi, et 
c'est la nouveaute, tuning 
interieur seront au rendez-vous. 



notre tour Eiffel natlonale a Rome, 
Londres, San Francisco ou Tokyo 
en passant par les Alpes, bref des 
kilometres de glisse qui nous 
attendent ! Titre an nonce comme 
une suite haute definition a Juiced 
premier du nom, on attend avec 
impatience de pouvoir bruler la 
gomme sur des decors aux 
graphlsmes eblouissants. 


Dans ce titre, vous alez ricamer ui 
homme enferme dans une salle de 
securite et votie objectlf sera de 
guider une femme dans le paquebot 
miteux dans lequel vous etes 
emprisonne. Un role qu'il faudra 
jouer sans indication d'identite, nide 
but, vous allez devoir demcher 
documents et informations puis 
jouer de finesse pour guider cette 
femme, partois zelee, oil vous le 
desrez. Poir cela, II faudra user de 
tous les contrbles disponbles dans 
la salle de commands (cameras 
dassiques ou thermlques, gestbn 
des caissons d’air, cllmatisatlon, 
lumieres, electric ite, etc.) mais 
sutout de reflexion, car la sombre 
enlgme de ce jeu n’a rien divider! 

The Chronicles of spellborn 

De tous les MMORPG A venlr, The 
Chronicles ot spellborn est 
certainement celui qui innove le 
plus. Pas a tous les niveaux, mais le 





pourront declencher des coups 
critiques et des combos, ou a 
I'inverse bloquer celles de vos 
adversaires. PvPintensif, conquetes 
de territoires. quetes, arenas de 
oombaL crafting (mais Smite), tout y 
est ou presque. B au niveau des 
graphemes, le titre semble alechant 
pulsque base sur le moteur d'Unreal 
Engine 2.5. 

Crysis 

Crysis est en quelque sorts le 
successeur de Far cry. La vld6o 
DirectX 10 qui clrcule sur le Web 
annonce la couleur, seules les 
machines haul degamme pourront 
fairs tourner ce jeu e sa sortie. 
D6crite comme plus rSaliste, mleux 
modelisee et plus prenante, cette 
nouvelle mouture inclura quelques 
innovations comme le rapport entre 
I'equipement choisi et la facility de 
progression dans les niveaux ou 
encore I’accds a certains endroits. 
Crysis deviendra surement I'un de 
nos outils de benchmark pour 
cartes graphiques comme I'a ete 
Far cry depuis son lancement. 


<12> 
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GAGNANT DU MOIS 


Cas Pratiques 



Cas Pratiques 



Gagnez 2 Go de memoire Corsair ! 


En nous envoyant une question technique par mail, vous pouvez gagner un kit memoire Corsair 2*1Go 
TWINX2048-3500LL (DDR) ou TW1N2X2048-5400C4PRO PDR2) avec une latence record de 2 -3-2-6 PDR) 


ou 4-4-4-12 (DDR2), de quoi serieusement booster les performances de votre PC... La redaction choisira la 
question la plus pertinente et son auteir recevra les deux gigas de memoire ! Notez que nous ne pourrons 
sans doute pas repondre de manure individuelle a toutes les questions ! 


Bonjour, j'ai achete cette configuration : Asus Striker Extreme ♦ Intel 
Core 2 Duo E6850 ♦ Noctua NH-U12F ♦ 4 Go de DDR2 Crucial Balistic ♦ 
GeForce 8800 GTS 640 Mo + Samsung SyncMaster 226BW ♦ Western 
Digital 320 Go + Western Digital 500 Go * Enermax Infinity 720 W (j'ai 
pris aussi gros parce que j'envisage peut-etre un jour un SLI). J'ai un 
connecteur 12 V pour le CPU qui se separe en deux morceaux et sur 
ma carte mere, il y a deux connecteurs mais I'un des deux est ferme 
par un cache ! Est-ce que Ton doit brancher les deux parties de la prise 
12 V ou une seule suffit ? Ca a l air de bien fonctionner avec une seule. 




energie des nouveau* i 


Intormatiques evoluent et ne ces- developoement des alimentations 
sent de croitre. II exists drfferentes elec tuques, la plus cetebre d'entre 
normes visant a standardise' le elles etant la norme ATX utlllsee 


cesseur a4brochesful ptoposee. 
la norme ATX12V 1.0 Start nee. En 
2003, CATX12V 20 (ut egalement 
une belle evolution pulsque les 
prises SATA furent rendues obli- 
gators et le conneoteur principal 
passait de 20 £ 24 broches. les 
fils suppiementaires permettant 
de fournlr plus d'eneigle a la carte 
mere, sachant que le bus PCI- 
Express a venlr prevoyait plus de 
courant pour les cartes gra- 
phiques. Depuls, bien que les 
besoins alent continue d'evoluer, 
la norme n'a quasi ment pas 
bouge. Si les processeurs Intel 
Pentium 4 de generation Prescott 
avalent la reputation d’etre de 




de mare 2005. II s’aglt de l'AIX12V 
2.2 Si vous etes interesse, le site 
Internet www lormtactors.org pro- 
pose e la lecture le detail de la 
majorlte des normes qui delints 
sent boniers. alimentations et 
la pons de monter un PC. 

La plus grosse evolution qu’att 
connue la norme ATX pour les ali- 
mentations remonte A Tan 2000 
loreque Intel a sort! le process eur 
Pentium 4. En effet ce dernier etalt 
tenement gourmand en energie 


■ssa 


lions lusqu'e 460 W et sur oette 
dernlBre. le rail 12V2DC (dedie au 
connecteur ATX12V 4 broches) 
pouvalt deilvrer lusqu'a 16 A, 19 A 
en polnte (moins de 1 7 s et pas plus 
d'une tols par minute). Avec une 
tension de 12 V, le connecteur pou- 
valt done deilvrer en oontlnu 
16*12- 192 W. SI oela suffisalt 
encore poix un modeste Pentium D 
820, les grosses frequences, sans 
parler des overclockere, ne pou- 
valent plus se contenter de - si 
peu» S'inspiiant des solutions 
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Je voudrais mesurer I'amperage pour chaque tension (5 et 1 2 V) a 
I’aide d'un multimetre, mais comment faire ? Je mets mon multimetre 
en mode Ampere continu et je place le cordon noir sur le pin noir du 
Molexet le rouge sur lejaune et paf, I'ordinateur s'eteint ! Je change 
de sujet, y a-t-il un moyen de changer la frequence de la RAM sans 
passer par le BIOS ? Ce dernier ne m’offre que quatre frequences 
(400/533/667/800 sur une MSI K9 Ultra 2F avec Corsair Value select 
667). J'ai tente une mise a jour du BIOS, mais rien ne change. Enfin, 
ma derniere interrogation, je voudrais savoir si une frequence HT de 
moins de 1 000 MHz influe sur les performances du PC. 




souhaltez couper un fil de 
votre alimentation...). II existe 
des amperemetres avec des 
petites pinces a placer sur les 
fils pour s'en sortir beaucoup 
plus facllement, c'est peut-6tre 
le cas de votre module ? Les 
pinces crocodiles sont ache- 
tables en accessoires, quo! qu'il 
en solt et si vous coupez un fll 
(pa peut Stre le plus comme le 
moins. le iaune comme le noir), 
pa sera plus facile pour la 
mesute vu que les pinces s'ac- 
crocheront toutes seules aux 
fils. C'est evidemment une 
contrainte que de couper un 
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SIS 


plnoe amp6rem6- 
trique. Quelle que 
solt la solution que 

P j PC, nous 


le courant 


parlons di 
contlnu 
atternatll (certalnes 
plnces ampereme- 
triques ne sont pas 
capables de mesu- 

qu'une tension 
alternative notam- 


Au sujet de la frequence de 
votre memoire, ne soyez pas 
inquiet quant au bon fonctkmne- 
ment de votre PC. Derriere les 
valeurs indiquees (400/533/ 
667/800) se cache en fait un 
systeme complexe de ratios. 
Lorsque votre processeur utilise 
une frequence HTT standard, 
200 MHz, alors si vous cholsis- 
sez 667 cu 800MHz, la merroire 
tournera effectivement ainsi (du 

qul concerns sa frequence r&lle 
et non "DDR -). Si vous over- 
clockez votre machine en aug- 
mentant HTT, la frequence de la 
memoire sera bel et bien accele- 


des frequences avec les multipli- 
cateurs lies a I'Athlon 64, nous 
vous invitons a consulter nos 
anciens articles a ce sujet Pour 
savoir tres simplement a quelle 
frequence votre m&moire tourne, 
utilisez un logidel tiers comme 
CPU-Z (www.cpuld.com) sous 
Windows. 

Enfin, fr propos du bus 
HyperTransport et contralre- 
ment a certaines idfres rogues, 
vous ne perdrez effectivement 
pas de performances s'il ne 
tourne pas tout a fait a 
1000MHz. Nous vous invi- 
tons a faire des benchs sur 
votre propre machine pour 

notre experience, vous pou- 
vez descendre a 800 MHz 


sans que pa se ressente, les 
premieres limitations sont 
reellement rencontrees entre 
600 et 700 MHz. Rappelons 

seurs AMD K8, la memoire 
communique dlrectement 
avec le processeur et que le 
bus HyperTransport ne fait 
qu'assurer la liaison 
CPU/m6moire avec le chipset. 

tiel mals les besoins ne sont 
pas les m ernes que dans le 
cas d'lntel ou les echanges 
memoire se font par le bus 
systeme. Encore une fols, une 
serle de tests vous permettra 
de vous assurer que vous ne 
rCduisez pas vos perfor- 
mances en abaissant (un peu) 
la Vitesse HyperTransport. ■ 


J’envisage de monter une unite centrale dediee au calculscientifique (exemple : distribution 
CAElinux), sujet rarement aborde dans les revues et forums techniques. Pour des raisons de 
cout, je souhaite bien sur acheter du materiel avec le meilleur potentiel pour un debutant en 
overclocking. Pour I’instant, mon choix s’est arrete sur une GA-G33M-DS2R, pour le graphique 
integre (jamais de jeu done pas de carte graphique), dans un boTtier MaxInPower B9909CA avec 
une alimentation SI 2 500 W et un ventirad Scythe Infinity pour un bon refroidissement. C’est 
sur le processeur que le choix semble le plus subtil : E4300 ou E6320 ? Le calcul scientifique 
demande-t-il plus de vitesse de calcul ou de memoire cache ? Lequel aura le meilleur potentiel 
performances/prix ? A quelle frequence puis-je esperer monter sans trop de galeres ? 


Si le calcul scientifique 

dans la presse Informatlque, ce 
n'est pas par manque d'interet 
mals plut6t parce qu'il ne 
concerne pas grand monde 
sur la masse des lecteurs. Par 
ailleurs, le terme calcul scienti- 
fique regroupe de tres nom- 
breuses applications dont les 
besoins ne sont pas les 
mSmes, selon les loglciels utili- 
ses notamment. 

II exists des calculs sclentl- 
flques mutualises via Internet, 
comme le SETIOhome, 
Folding@home, DQOLou enco- 
re Rosetta@home qul permet- 
tent de faire avancer des pro- 
jets parfois serleux ou farfelus, 
comme la recherche d'lntelli- 
gences extraterrestres ou de 
traitements face a des poisons 
models, par exemple. II existe 
aussi des calculs scientifiques 


personnels, la realisation de 
mode les meteo par exemple, 
mals ceux-ci sont gene rale me nt 
tr6s complexes et ne font pas 
necessairement appel a des 
loglciels connus. Outre les cal- 
culs mutualisms que nous evo- 
quions pour commencer, rares 
sont les particuliers qul s'inte- 
ressent aux calculs sclenti- 
liques et mathematiques. Ces 
disciplines sont plus courartes 
dans les lab os de recherches 
d'lnstituts publics comme le 
CNRS et de socifrtes privies, 
les labos pharmaceutlques, par 
exemple. Quo! qu'il en soit, bien 
qu'il soit facie et raplde de sim- 
plifier en disant que tout calcul 
scientifique est exigeant vis-a- 
vis du processeur dans un PC. 
en realrte. tous les calculs ne 
reclament pas specialemenl les 
memes ressources. Cela ne 
depend pas vraiment des tra- 
vaux a effect uer mais plus de la 
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fagon dont le programme qul 
effect ue ces calculs est congu. 
Le cache peut avoir plus ou 
moins d'lmportance. parfois les 
fonctlons supplementaires, 
comme les dlverses instruc- 
tions SSE, sont egalement 
exploitees, tout est une ques- 
tion d'optimisation. A ce pro- 






Vous I’aurez compris, sans 
savolr precisement ce que 
vous comptez faire comme cal- 
culs scientifiques, il n'est pas 
vraiment possible de repondre 


partant du principe qu'il faut 
toujours plus de puissance 
CPU, il ne faut pas hesiter a 
prendre (au moins) le E6320. II 
offre non seulement le double 
de cache, mais aussi une fre- 
quence de bus accrue, tandis 
que I'ecart de prix est tres 
faible (environ 20 euros). Pour 

effectivement pas besoin d'une 
carte graphique performante. 
Autant prendre un modele avec 
video integree comme vous le 
faites. D'ailleurs, ben que tradi- 
tionneliement les cartes meres 
microATX ne soient pas adap- 
tees a I’overclocking, discipline 
a laquelle vous semblez vous 
interesser, la Gigabyte GA- 


G33M-DS2R s 
contraire tres bien. Detail a 
prendre en consideration : si 
vous comptez overdockertres 
fortement votre processeir, ce 
qul signifie monter tres haut en 
frequence de bus (surtout que 
le E6320 - souffre - d'un tout 
petit coeffident multiplicateur, il 
faut done atteindre des FSB 
eleves), la carte graphique 
embarquee au chipset peut se 

poser probleme. Ble tiendra 
probablement jusqu'a 400 MHz 
de FSB, mais e'est beaucoup 
moins sur au-dela. A 400 MHz 
de bus, le E6320 a deja grimpe 
de 1,86 a 2,8 GHz, e'est deja 


TOURNEZ LA PAGE 

Maintenant, 

telechargez 

sur Internet 


J'ai le meme probleme que beaucoup de vos lecteurs : le bruit. Vous 
avez deja aborde de nombreuses fois le sujet, pour en venir a bout : 
ventirad pour le processeur, ventilateurs de boitier silencieux, carte 
graphique fanless... Apres un examen rapide, la principale source de 
nuisances de mon PC se situe en fait dans I'alimentation ; je ne I'avais 
pas choisie, elle etait integree d'origine dans le boitier (bas de gamme). 
Comment regler de facon peu onereuse ce probleme ? J'aurais aime 
juste remplacer le ventilateur de I'alimentation mais elle est scellee et 
il est a I’interieur. D'autre part, peut-on envisager une solution fanless 
pour un processeur peu gourmand (Core 2 Duo E4400 non overclocke), 
sachant qu'un des ventilateurs du boitier del 2 cm se trouve juste 
devant. Enfin.j'ai des ventilateurs a 2 fils lintegresau boitier d'origine) 
et 3 fils (achetes entre-temps). Est-il possible de connecter un 
ventilateur 3 fils sur un connecteur 2 fils et vice-versa ? 



LE KIOSQUE NUMERIQUE 


Telechargez plus de 300 
magazines en acces direct 
sur votre PC 

OFFRE D'ESSAI 


Telechargez 

* GRATUITEMENT « 




la fois tres facile 


31 frds risque de rem- 
placer le ventilateur d'une ali- 
mentation, particulidrement 


d'une alimentation bas de 
gamme. En effet, I'aluminium 
coute cher et les alimentations 
economiques sont done 


dotees de petits radiateurs, 
compenses par une ventilation 
plus puissante (et done plus 
bruyante). Du coup, remplacer 
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PENRYN, MIEUX QUE LE CORE 2 ! 

UiiiJ Tandis que le K10 d’AMD se fait desirer, la non moins attendue famille Penryn d’ Intel debarque. Nous 

avons pu tester un premier modele des nouveaux Core 2 remplagant les Conroe sortis a I’ete 2006. 
Faut-il deja changer son CPU ? 


L I peu plus d'un an, a revolutionne le 
marche du processeur grand 
public. En effet, alors que le Pentium 4 ne 
cessait de s'enliser au profit des Athlon 64 
d'AMD, la situation a radicalement change 
pulsque les nouveaux processeurs d’lntel 
ont su apporter performances et 

est, tres contenu. Alors qu'AMD semble a 
I'agonie depuis plus d'un an et peine a sortir 

couvert avec la famille Penryn. Penryn est le 
nom generique donnea la seconde evolution 
de la microarchitecture Core. La premiere 
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generation etait represenlee par les 
processeurs pour PC de bureau : Conroe et 
Kentsflekf (Core 2. 2 et 4 cotes), ceux pour 
portables : Merom (Core 2) et pourserveurs: 
Woodcrest et Clovertown (Xeon. 2 et 
4cores). Derriere le nom generique Penryn. 
se cachent egalement plusieurs nouveaux 
noms de code de CPU. selon les usages, 
mais tous ne sont pas encore cormus ; pour 
vous presenter Penryn, nous avons entre les 
mains un Yorkfield, il s'agit du nouveau 
Cote2 Quad, il remplace le Kentsfield et 


QUELQUES NOUVEAintS 

La generation Penryn se distingue avant tout 
par la finesse de gravure. Alors que le 
marche est massivement passe au 0,65 nm 
(AMD produit encore une partie de ses 
Athlon 64 en 0,90nm), Intel lance la 
production en masse de puces 0,45 nm. 
Comme toujours, une reduction de la finesse 
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Increased Performance and Energy ^ 

Efficiency A cross A pplicalions (Intel) 


de gravure represente, au-dela de la 
prouesse technologlque, des espoirs de 
consommations electriques reduites et de 
coOtsde production moinslmportants. Avrai 
dire, Intel n'a pas specifiquement travaille en 
ce sens, mais s'est plutot concentre sur la 
fagon d'ameliorer les performances sans 
degrader les qualites intrinseques du Core 2 
deja existant. Ainsi, princlpale evolution 
technique, le nouveau Core2 Duoembarque 
6 Mo de cache L2 au lieu de 4, ce qul porte 
le total & 12 Mo sur notre quad core d'essai, 
un cache desormais 24 way associative pour 
plus de performances (16 way associative 
sur les Conroe et derives). Intel a egalement 
apporte quelques ameliorations a son 
moteur Wide Dynamic Execution, bien que 
pane represents rlen de rdvolutlonnalre (Fast 
Radlx-16 Divlser, une meilleure prise en 
charge par I'OS et une amelioration du 
moteur de virtualisation). L'lnterface 
memoire a ete amelioree elle aussi, non pas 
pour gagner en performances immediates 
mais surfout pour permettre I'utilisation de 
frequences bien plus elevees, un mal 
necessaire avec I'arrlvee progressive de la 
DDR3. Cote multimedia, le Penryn Innove 
aussi avec un nouveau jeu d'instructions 
baptise, en toute logique, SSE4. Ces 
47nouvelles Instructions, lorsqu'elles seront 
exploltees par les logiclels a venir, 
permettront d'acceierer encore plus le 
traltement des videos. Signalons egalement 
une nouvelle technique qul devrait se reveler 
interessante pour la video HD, II s'aglt de 
Streaming Load. Jusqu'lci, soit le processeur 


soit la carte graphique decodait, mais les 
deux ne communiquaient ensemble qu'a une 
vitesse tres reduite. Avec Streaming Load, la 
communication entre le processeur et la 
carte graphique (ainsi que sa memoire) 
grimpe de 800 Mo/s & 7 Go/s ! Les 
prochaines versions des logiciels de lecture 
devraient ainsi exploiter au mieux les 
performances permises par le processes et 
la carte video. Enfin, le Penryn apporte 
quelques Innovations du cote gestion de 
I'energie, mais rien de bien extraordinaire. 
Tous les Penryn grand public fonctiomeront 
avec une frequence de bus FSB1333, mais 
les Xeon beneficierorrt rapidement du bus 
FSB1600 (400 MHz reels). Notons enfin que 
les modeles quad core sont toujours 
constitues en interne de deux processeurs 
dual core, le Penryn n'etant toujours pas un 
quad core natif. 


TRANSmON EN DOUCEUR 

Intel ne remplace pas du joir au lendemain 
tous ses processeurs. La gamme actuelle 
dtant coherente et beneficiant d'un excellent 
rapport qualite/prix, c'est tant mieux. Le 
models que nous avons teste est le pi us haul 
de gamme. Quad core cadence a 3 GHz 
FSB1333 et disposant de 12 Mo de cache 
L2. il s'agit du QX9650. En reality, le QX9650 
est le seul a debarquer. en novembre. Les 
autres Penryn sortiront un peu plus tard, non 
pas pour Nodi mais tout debut 2008. 
L'encadre ci-contre permet de vlsualiser 
I'ensemble des nouveaux modeles attend us 


Q9550 

Q9450 

Q9300 

E8500 

E8400 

E8300 

E8200 


2,83 GHz 
2,66 GHz 
2,5 GHz 
3,16 GHz 
3,0 GHz 
2,83 GHz 
2,66 GHz 


12 Mo 
12 Mo 
6 Mo 
6 Mo 
6 Mo 
6 Mo 
6 Mo 


95 W 
95 W 
95 W 
65 W 
65 W 
65 W 
65 W 


Malheureusement, pour diverses raisons dont une 
question d'alimentation en electricity, il ne peut 
fonctionner partout ou marchaient les Core2. A vrai 
dire, la question de la compatibility avec la carte mdre 
est tres simple. En ce qui concerne les chipsets Intel, 
seules les cartes meres P35 et X38 1'acceptent. Chez 
nVidia, la majority des cartes n Force 650 et 680 en 
sont egalement capables, II faut se renselgner sur la 
politique de votre constructeur de cartes mdres en 
la matiere et mettre a Jour le BIOS quol qu'il arrive. 
Pour nos tests, nous avons utilise le Penryn sur une 
Asus PK53 Premiim, le dernier BIOS beta (dlsponible 
sur le site) afflchant bien QX9650. 
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Overclocking 


Bien que nous n'ayons eu qu'un Penryn entre les mains, parml les tout premiers en France, 


nous n'avons pas rfelste a I'envie de I'overclocker. Les processeurs quad core sont reputes 
difticiles a faire grimper, malgre les incroyables progres realises par les Kentstield GO, dont 
nous partons dans notre dossier overclocking a quelques pages d'ici, la presence de 12 Mo 
de cache ne devrait pas simplifier la tache. A vrai dire, nous sommes assez satisfalt du 
resultat. Sans forcer de trop, a I'aide d'un watercooling et d'une tension accrue de 1 ,2 a 
1.4V, nous avons obtenu un PC relativement stable a plus de 4,2 GHz. C'est meme 
franchement bon. II y a fort a parier que les processeurs dual core avec une ■> petite - 
frequence seront encore meilleurs que leurs predecesseurs. 

’* MI '1 , "“" ' 1 "““ * 

CPU-Z 1 « 
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Faut-il attendre le Penryn 


Si vous n’avez pas encore de PC a base de Core 2 et que vous n'etes pas A quelques mois, alien dez 
le Pemyn. Pour un prix a priori identique aux Core 2 d'aujourd'hui, vous gagnerez sur lous les fronts. 
En revanche, si vous etes presse, n hesitez pas A acheter un Core 2 actuei. ils sont deja lies puissants 
et b6neficlent d'excellents tarifs (E68S0 et 06600 A 250 euros !). Si vous possedez dejd un PC Core 2 
Duo, il peut etre interessant d'upgrader si vous utilisez un petit modele (jusqu'a E6400 ou E6600). mais 
au-dela, sauf a faire un grand saut (example E6700 -> 09550). il n'y a plus beaucoup d interet. Enf in. 
les quelques mois restants avant I'arrivee de ces puces sur le marche devraient nous permettre de 
ddcouvrir enfin I’AMD K10, une nouvelle generation concurrente fort prometteuse ! 




petits prix 

le Best of 

de 70 a 1 1 0 euros 

Si les cartes meres a 40 euros sont de qualite douteuse, 
nous n'avons pas tous les moyens et la necessity de mettre 
entre 150 et 300 euros dans une carte mere. Voici pour vous les 
meilleurs modeles de 70 a 110 euros, pour AMD comme Intel. 


ntre les composants premier prix de 

qualite assez mediocre et ceux haul 

de gamme qul font rever plus 
qu'autre chose. II exlste un excellent marche 
entree et milieu de gamme dont le rapport 
qualte/prix est Ideal C'est ce que nous avons 
chobl de vous proposer ce mols-ci. awe une 
selection des douze meileures cartes pour les 
dernlere processeurs AMD et Intel. 


AM2, AM2+, AM3... 

La plate-forme AMD AM2 a encore 
quelques mois devant elle. En effet. si le 


socket AM3 et de nouvea ux processeurs 
sont d'ores et de)a prevus pour fin 2008. la 
prlnclpale nouveaute sera le passage & la 
memoirs DDR3. le socket AM2 est encore 
relativement perenne. Non seulement les 
Athlon 64 X2 actuels sont encore prodults 
et beneficient par ailleurs d'un bon rapport 
performances/prix. mais les premiers pro- 
cesseurs K10 (noms de code Span. Kuma 
et Agena) qui se font attendre s'installeront 
egalement sur un socket AM2 ! Vous avez 
peut-etre lu ici et la le terme AM2+ depuis 
quelques semaines, c'est le nom qui est 
donne a revolution de la plate-forme AM2. 


apportant notamment le suppon du bus 
HyperT ransport version 3.0 (contre 2.0) qul 
sera exploite par les K10. A vral dire, c'est 
meme une demi- nouveaute pulsque de 
nombreuses cartes meres vendues ces der- 
niers mois se revelent deja technlquement 
compatibles AM 2+ et, au pire, vous aurez 
simplement a mettre e |oir le BIOS pour en 
beneficler. En outre, II faut savoir qu'un 
anden processeur AM2 pourra fonctlonner 
sur une carte mere AM2+ et qu'un K10 sera 
meme utllisable sur une carte AM2 plus 
ancienne, peut-etre legerement bride par 
une vltesse de bus qui ne sera pas e sa 
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Dossier 
CARTES MERES 



[ Pour debuter.nous testons une carte Asus qui nous rappelle un 
tres bon modele teste plus d'un an auparavant.la M2N32-SLI 
| Deluxe. Et pour cause.la M2N-SLI Deluxe est la meme carte, 
equipee d'un chipset nVidia nForce 570 SLI au lieu du 590 SLI. 

Construite sur un PCB nolr de toute beaute, cette carte ressemble 
plus a un modele haut de gamme qu'a autre chose, c'est assez 
flatteur 4 I'oeil.Blen qu’agee de plus d'un an, la M2N-SU Deluxe 
bPnPficie encore d'equipements tres 4 jour et I'absence devolution 
sur le marche des chipsets AMD.durant ce laps de temps.foutre la 
sortie bien discrete du 680a SU qui coute bien trop cher pour ce 
comparatif) ne I’a pas fait vieillir d'un poll.Ses equlpements sont 
dignes des dernieres cartes et se revelent meme tort riches pour un 
modele desormais vendu une centaine d'euros (HD audio, double Gigabit Ethernet, RAID. eSATA, sorties audio numeriques...). 


La carte ne souffre d'aucun defaut de conception particular .Son chipset chauffe beaucoup.mais c'est le cas de toutes les carte s 
nForce 5 et 6 pour etre honnete.Ses aptitudes en matiere d'overcbcking sont tres bonnes.C'est du moins le cas pour les modules 
en vente aujourd’hui qui peuvent atteindre jusqu'a 400 MHz de bus, car les premieres avaient parfois un bug autour de 250 MHz. 
Elle fut I'une des premieres cartes Asus a inaugurer la fonctionnalite O.C.Profile.si appreciee des overclockers.qui consiste a 
pouvoir memoriser plusieurs profils de BIOS. 




La Gigabyte M57SLI-S4 n'est pas toute jeune non plus.elle etait deja 
passee dans nos colonnes il y a quelques mois.Son prix de vente a 
aujourd'hui chute autour des 80 euros, ce qui en fait une excellente 
carte pour monter un PC a la fois performant et peu onereux.Construite 
avec le PCB bleu si cher a la marque, elle est fanless comme toutes les 
cartes de ce dossier.Le radiateur du chipset n'est pas des plus imposant 
et montrera vite ses limites en overclocking, alors que la carte mere 
peut alter assez loin lorsque la temperature du chipset n'est pas un 
probl&me.Si vous utilisez une carte graphique assez longue.comme 
c'est souvent le cas aujourd’hui ,ce radiateur ne profite pas de la 
ventilation du ventirad CPU et la chaleur s'accumule rapidement. 
Malheureusement.vu le positionnement dudit chipset juste derriere les 
ports PCI-Express 16x, il ne sera pas possible de le remplacer. 



Compatible SLI, son rapport qualitP/prix est difflcilement battable.Eh oui,80 euros pour une carte SU performante et correcteme nt 
equipee, qui dit mieux ? Par rapport a I'Asus testee sur la page pr4c4dente.il ne lui manque qu'un port eSATA et une seconde car te 
reseau, pas trop difficile de s'en passer ! Ce n'est pas que 20 euros d’ecart soient une somme tres importante, mais 4 ce stade, c'est 
tout de meme 20 % d'ecart et 20 % pour si peu de differences techniques, ga compte. 

□ Prix DSU 

S Chauffe du chipset llmitant roverclocking 


J 
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Nous poursuivons avec une carte mere de marque MSI, la K9N 
Neo V3.C'est non seulement I'une des rares nouveautes sur le 
mar che AMD AM2,mais c'est egalement la moins chere de ce 
com paratif. Vendue seulement 65 euros, elle repose tout de meme 
sur un chipset de marque, un nVidia nForce 560.lnconnu au 
bataillon ? En effet.apparu recemment et directementle 560 est 
identique au 550... mais il a perdu une ligne PCI-Express dans 
la batallle.Cette derniere n’etant absolument pas primordlale, 
conslderons qu'il s'agit du meme chipset qu'un 550. Cette carte 
ne propose qu'un seul port PCI-Express 16x,ce qui est blen 
suffisant pour I'immense majority des PC (d'autant que la quasi- 
totallte des cartes graphlques gerent deja deux ecrans d'origine). 

Malgre son tout petit prix.elle propose tout de m§me une carte reseau Gigabit et une carte son compatible HD audio.En revanche, 
vous ne bbnbficierez pas de sorties audio numbriques ni de FireWire.Le stockage est egalement penalise par le fait qu'il n'y a 
que quatre ports SATA-2, ils sont generalement suffisants.mais rapidement sollicites si vous avez deux ou trois disques durs 
et un ou deux lecteurs optiques SATA.Ce chipset pilote en revanche quatre disques IDE au lieu de deux, pour les plus recents et 
haut de gamme.D'un point de vue overclocking, les cartes meres disposent toutes de reglages dans le BIOS aujourd’hui.mais 
cette petite MSI n'excelle pas dans ce domaine.Enfin.si les records ne sont pas pour elle, vous pourrez tout de meme faire 
grimper votre A64 X2 3800+ de 2 a 2,4 GHz, c'est deja tres bien. 



am '1 1 1 1 mi i' ii in i i 

[ La quatrieme et demiere carte AMD de ce guide est egalement fabriquee 
par MSI.il s'agit d’un modele sensiblement plus haut de gamme que la 
K9N Neo V3 qui precede.La K9N Platinum, comme son nom I'indique, 
fait partie d’une famille riche en equipements chez MSLseule la gamme 
Diamond etant au-dessus des Platinum.Outre son esthetique PCB noir, 
elle se distingue de la precedents par la presence d'un second port PCI- 
Express 1 6x,peu utile vu qu’il est cable en 4x,de deux ports SATA-2 
supplbmentaires.d'une sortie audio numerique et de FireWire. 
L 'overclocking est meilleur qu’avec la K9N Neo V3, c'est probablement 
lib au BIOS et a I'alimentation electrique pour le CPU de meilleure qualite. 
mais elle souffre, comme la Gigabyte, d'un radiateur un peu leger face 
a la chauffe du nForce 570, qui devient vite problematique lorsque Ton 
augmente beaucoup la frequence de bus. 


Pour les personnes qui ne souhaitent pas battre des records d'overclocking.c'est une excellente carte mais malheureusement.son 
rapport qualitb/prix n'est pas aussi bon que celui des autres cartes de ce dossier.Elle coute le prix de I'Asus qui estSLI et equipee 
d'un port eSATA, la Gigabyte SLI coute, quant a elle, 20 euros de moins. 
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Dossier 
CARTES MERES 



| Nous passons a present a la selection de cartes meres pour 
processeurs Intel en commengant par I'une des plus anciennes, 
I’Asus PSB.Modele le plus basique d'une grande famille.cette carte 
est sortie b I'ete 2006 en meme temps que le Core 2.Contralrement 
au cas d'AMD.oti les chipsets n'ont pas change, le P965 de cette 
dernibre accuse un certain retard par rapport au recent P35,mais 
les ingbnieurs d'lntel.comme ceux de nombreuses autres marques, 
ont comble une partie de ce retard en permettant le support, a 
posteriori, du bus FSB1333.il vous suffit.si vous en etes deja 
dquipb.de charger le dernier BIOS afin de pouvoir installer un 
processeur de la famille E6x50 FSB1333.En revanche.cette carte 
I n’est pas compatible avec les Penryn qui sont sur le point de sortir. ' 


Comme en atteste son PCB de couleur brun orange.Asus ne classe pas la P5B dans la serie des cartes haut de gamme.Elle est 
effectivement beaucoup plus pauvre en equipements et en qualite de fabrication que la tres celebre P5B Deluxe, mais son prix de 
vente actuel de 90 euros en fait.tout de meme, une carte a considerer.Elle conserve des equipements tout b fait au gout du jour 
et offre des performances qui n'ont rien a envier a celles des cartes plus recentes.Moins de 100 euros pour une carte mere a ba se 
de chipset Intel, qui n'est pas un chipset au rabais.c'est tout benef.il y a, par contre.de bonnes chances que la P5K,que nous 
testons apres, descende peu a peu au prix de la P5B et finisse par definitivement la remplacer. 


B Incompatible Penryn 





L'Asus P5K remplace directement I’Asus P5B.La principale difference 
se situe au niveau du chipset qui est dorenavant un P35 accompagne 
du southbridge ICH9 contre le couple P965+ICH8.A comparer les deux 
cartes cote a cote, II n'y a d'ailleurs pas eu beaucoup de changement, 
mais pourquoi faire evoluer un design sans veritables defauts ? La P5K 
a gagne un second port PCI-Express 16x, cable en 4x seulement.a 
I’image des P5B Deluxe, mais c'est assez peu utile.Cote equipements, 
la P5K gagne deux ports FireWire mais perd sa sortie audio numerique 
optique. Le nombre de prises USB grimpe de 10 a 12,suivant revolution 
entre ICH8 et 9,Elle propose, comme la P5B,un port eSATA, chose assez 
rare b ces prix. 

Notons que cette carte se rbvble egalement tres bonne en overclocking, malgre le petit radiateur qui surplombe son chipset et 
I’alimentation relativement basique du CPU.Une nouvelle preuve que le Core 2 n’a pas besoin de beaucoup d'energie pour monter, 
sauf b vouloir faire tomber un record.Nous avons aisement depasse les 450 MHz de bus,ce qui est un tres bon score pour une 
carte vendue 110 euros et suffisant pour la majoritb des overclockingsAsus a d'ailleurs intbgre dans son BIOS le support de la 
DDR2-1 066, barrettes dbsormais courantes et vendues a des prix raisonnables (le chipset P35 en DDR2 supporte au mieux la DDR2- 
800 officiellement). Si vous n'etes pas a quelques euros prbs, la P5K-E est b la fois mieux equipee et fabriquee avec des composants 
de meilleure qualite, mais la P5K tout court permet de s'offrir du P35 b un tres bon prix. 
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La P5N-E SLI a deja ete testee dans notre magazine, elle a meme 
remporte une distinction. Nous la proposons de nouveau, 
aujourd'hui.vu qu'elle est toujours vendue et qu’elle beneficie d'un 
excellent rapport qualite/prix a 1 00 euros.Cette carte mere n'est pas 
construlte sur un chipset Intel mais sur un nVidia. Alors que le 
nForce 680i SLI continue d'etre vendu trfes (trap) cher.le 6501 SLI 
est bien plus abordable.La principale bride de ce chipset, par 
rapport a son grand frere.concerne le nombre de lignes PCI-Express 
puisque le 650i n'offre que deux ports 16x cables en 8x chacun. 
Ce n’est toutefois pas un facteur limitant les performances, meme 
avec des GeForce 8800. 


Comme c'est le cas pour les processeurs AMD. le chipset nVidia chauffe beaucoup, mais Asus a install un gros radiateur, qui est 
pour le coup a proximite de la ventilabon du processeur.L'overclocking est toujours de mise avec cette carte, qui depasse alleg rement 
les 400 MHz de bus elle aussi.mais toutefois les 500 sont difficiles a atteindre alors que les modeles P965 et P35 peuventy ar river. 
Ce n’btalt pas prbvu a I’origine mais nVidia supporte.desormais.le bus FSB1333 et les anciennes cartes en profited apres mise a 
jour du BIOS. 


Seul petit bemol.nous avons appris apres avoir mene I'enquete que cette carte mere n'etait pas un exemple de f iabilite.ain si qu e 
les autres modeles nForce de la marque.Les taux de retour en SAV sont en effet nettement plus eleves que les produits a base de 
chipsets Intel. 

□ Prix DSLI 

□ Peu liable ? 



i , l M.kH a .H imgtmu.rm 


Nous restons dans le meme registre en essayant la Gigabyte N650SLI- 
DS4,une autre carte pour processeurs Intel basee sur le chipset nForce 
6501 SLI.EIIe offre globalement les memes qualites que la P5N-E SLI, 
dont bien sur le support du SLI pour les amateurs du genre.Concernant 
la compatibilite CPU.Ie chipset nVidia supporte le FSB1333 des demiers 
Core 2 E6x50,mais pour ce qui est du Penryn.ga depend des cartes ! 
L'Asus P5N-E est compatible (depuls le BIOS 11 03), pour ce qui est de 
la Gigabyte, c'est encore I'incertitude.Le chipset en lui-meme est 
compatible, mais selon la maniere dont la carte est congue.il se peut 
que I'alimentation electrique ne le soit pas. 


La carte en elle-meme est bien congue.Elle ressemble d'ailleurs a I'Asus V_ 
et le gros morceau du chipset est egalement dispose au-dessus du premier port PCI-Express 16x,ce qui signifie que la ventilatio n 
du processeur lui profite.Ce radiateur est d'ailleurs terriblement efficace et remplit mieux son role que celui d'Asus.mais les plus 
Imposants ventlrads CPU pourront etre gends car il n'y a que deux bons centimetres avant le socket.En matiere d’overclocking, 
encore un tr6s bon produit qui depasse aisdment les 400 MHz de bus pour trouver sa limite entre 450 et 475 MHz, avec le 
refroldlssement d’origine, bien entendu. 


Ses equipements sont riches.il ne lui manque rien d'important si ce n'est peut-etre un port eSATA.EIIe beneticie de composants 
de haute qualite, comme toutes ses consoeurs de la gamme Durable (les condensateurs chimiques sont remplaces par des modeles 
plus petlts et plus r6sistants). 

G Overclooking G SLI 

n Prlx □ Certains ventirads CPU incompatibles 
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Nous restons chez Gigabyte pour la carte mere suivante.la deja 
bien aimee P35-DS3R. Comparable a I'Asus P5K en termes de prix 
et de niveau d'equipement.elle offre une meilleure qualite de 
fabrication que Ton retrouve chez Asus.pour un prix un peu plus 
eleve.L’overclocking est d’ailleurs son dada, cette carte depasse 
assez facilement les 500 MHz de bus.ce qui est bluffant pour un 
produit b ce tarif.Nous I'avions deja primee et nous n'hbsitons pas 


SI elle se place en face des Asus P5K et MSI P35 Neo.des cartes 
P35 pour un peu plus de 100 euros, les choix en matiere 
d’bquipements varient un peu d'un constructeur a 1’autre.Alors 
que I'Asus bbneficle de prises FireWire.la Gigabyte a quant a elle une meilleure carte son (compatible DTS Connect) et plus de 
possibility de stockage ; a ce propos.notons que la P35-DS3R est la seule carte a ce tarif a proposer un chipset ICH9R,ses 
concurrentes etant en ICH9 tout court.Le bundle est bien pauvre.comme pour toutes les cartes de ce tarif, mais signalons pour 
ie tois la presence (outre les nappes SATA et IDE traditionnelles) d'un adaptateur SATA/eSATA permettant de brancher deux disqies 
eSATA a son PC. Difficile de lui trouver de vrais defauts ! 


□ Carte son D Overclocking 

□ Pas de FireWire 





[ Avec la Gigabyte P35-S3,nous tombons reellement dans le concept de 
carte mere « light », difficile d’imaginer des equipements et un bundle 
1 plus pauvres aujourd’hui.C'est toutefois du light comme on aime.bien 
construit.proposant I'essentiel que I'on attend d'un PC ainsi que le 
I support des processeurs les plus modemes. 

Construite autour du chipset P35 accompagne du southbridge ICH9,elle 
ressemble bien sur a la P35-DS3R.Esthetiquement,la difference se 
repbre a des details comme I’absence de condensateurs solides (sauf 
autour du processeur) ou le fait qu'il n'y alt que six ports SATA-2 au lieu 
de huit.Elle n'a pas non plus de FireWire, mais pour un PC de base.elle 
offre tout de meme la compatibilite avec I'ensemble de la gamme CPU 
d'lntel.Penryn compris.de bonnes aptitudes d'overclocking.le contort de I'USB 2.0 b foison ainsi que du SATA-2 en quantity 
sufflsante et une carte son de bonne qualitb.compatlble DTS Connect et benbficiant de deux sorties audio numeriques.une optique 
et une coaxiale.il s'agit de la carte mere P35 la moins chere.mais elle n'est pas du tout mauvaise et force est de constater qu e nous 
avons desormais droit a des produits tres seduisants autour de 1 00 euros. 


Si nous devions trouver un defaut a cette P35-S3,c'est bien sur a son bundle que nous penserions.Sorti de I'indispensable plaqu e 
arriere ATX.vous n'aurez droit qu'b une nappe IDE et deux nappes SATA et c'est tout ! Meme le bracket eSATA des P35 superleures 
(des la DS3) n'est pas present. 
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La P31 Neo est done construite sur ce chipset relativement limite.mais les performances sonf bien au rendez-vous.Durant nos 
benchmarks ,elle a obtenu des scores identiques aux modeles en P35 plus onereux ! En revanche, ses capacites d'overclocking 
sont nettement reduites.c'est probabiement du au design MSI qui ne le favorise pas plutdt qu'au chipset et les equipements de la 
carte sont Ires pauvres.Le panneau arriere n'offre que le minimum vital.a savoir deux ports PS2,un port serie.quatre USB.une pr ise 
reseau et les entrees/sorties son analogiques. Point de eSATA,de FireWire, d'audio numerique et aucun gadget croustillant.Le 
bundle n’est pas non plus son point fort, comparable a la P35-S3 de Gigabyte, mais rappelez-vous que nous parlons d'une carte mer e 
a 70 euros, e'est vraiment un prix riquiqui pour monter une plate-forme Core 2. 


Chez MSI, nous trouvons une carte mere pour processeurs Intel 
capable de supporter le Penryn des 70 euros, voila qui est 
intbressant I Cette MSI P31 Neo.comme son nom I'indique, 
embarque un chipset P31 .Mais qu'est-ce done ? Petit frere du 
P35,le P31 lui ressemble mais ne supporte pas le FSB1 333.Dans 
la pratique, le P31 fonclionne trbs bien a cette frequence si bien 
que la majority des constructeurs de cartes meres prevoient un 
BIOS compatible FSB1333 et annoncent le support officiel des CPU 
concernes.Qui a parle d'un P965 relooke ? Eh bien non, pas tout b 
fait. Le P31 ne gbre que 4 Go de RAM au maximum contre 8 pour 
les P965 et P35.Autre difference, plus notable, le southbridge.En 
effet.le P31 est accompagne d'un ICH7(R),ce qui nous ramene 
deux ans en arribre a I'bpoque des 945/955/975 ! 



Cette onzieme et derniere carte est egalement fabriquee par MSI, 
a base d' Intel P35 etd'ICH9. Nettement plus seduisante que la P31 
Neo.elle se distingue des autres cartes du comparatif par sa faculte 
d'accepter de la memoire DDR2 et de la memoire DDR3.Les autres 
constructeurs proposent aussi des versions * Combo • de leurs 
cartes P35,mais celles-ci sont pour le moment a plus de 110 euros, 
la limite fixee pour ce dossier. L’interet d’une carte hybride reside 
dans la possibilite aujourd’hui de reutiliser sa memoire ODR2 ou 
de faire des economies en achetant un kit 2 Go D0R2 mais de 
garder une capacitb devolution satisfaisante vers des kits 2/4 Go 
de DDR3 lorsque ceux-ci seront devenus nettement moins chers 
et que vous aurez besoin de plus de memoire, d'icl un an ou deux. V. 


MSI semble en Ibgbre perte de vltesse.car ses cartes actuelles sont un peu moins seduisantes que les modeles Asus ou Gigabyte, 
d'un point de vue des equipements mais aussi des capacitbs d'overclocking. A regarder le panneau arribre de cette carte mere, II 
est presque identique a celui de la P31 Neo.seule une prise parallble.plus si uble.a btb ajoutbe.ainsi qu'un port FireWire si vous 
optez pour la version FireWire de la carte ! Toujours pas de eSATAtoujours pas d'audio numerique, ce qui devient peu a peu stan dard 
a ce tarif.En matibre d'overclocking, la carte offre pourtant de bonnes predispositions a voir les options du BIOS, mais le bus n e monte 
pas autant que chez ses concurrentes.Alors que les records mondiaux de FSB sont largement au-dessus de 600 MHz chez Gigabyte 
et Asus, difficile de depasser les 500 MHz chez MSI.C'est tout de meme largement assez pour le commun des mortels.il faut 
relativiser, mais ga dbnote d'une quaiitb de conception et d'optimlsation quelque peu en retrait. 

□ Hybrids DDR2/DDR3 

G Overclocking Q Equipements assez pauvres pour le prix 

v. 
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Dossier 
CARTES MERES 


Choix 


de la 

Redaction 



ccepter d'acheter une carle mere a 
p molns de 1 10 euros a toujours 
L — J synonyme de sacrifices, ce qui nr 
semble plus 8tre le cas dteor 
bien qu'il exlste toujours d 


notables avec les modules haut de gamme 
(et c'est tant mieux), les cartes autour de 
1 0Oeuros sont desormais des modeles tres 


tout tres performants. C'est partlculiere- 
ment vral des cartes pour processeurs 
AMD, qui ont toujours ete un peu plus abor- 
dables, mais c'est egalement valable pour 
les Intel desormais. 

Pour une machine AMD. deux cartes ont 
retenu notre attention. Nous avons droit chez 
Asus a la gamme ~ Deluxe », c'est tr&s bon 
signe I La M2N-SLI Deluxe, malgr6 son grand 
Age, reste un module de reference. Encore 
moins chbre (80 euros contre 100 euros), la 
MSI N57SLI-DS4 est regalement tres perfor- 
mante et presque aussl blen AquipAe. Ces 
deux cartes sont compatibles SLI ce qui, blen 
que ga ne solt pas Indispensable, offre une 
certaine perennite avec la possibilile d'ajouter 


Modfsle M2N -SLI Deluxe M57SLI-S4 K9NNeoV3 K9N Platinum P5B P5K 


Chipset 
FSB supportes 
Memoire (type) 
Memoire 
(emplacements) 
PCI Express 

PCI 

SATA 

eSATA 

PATA 

Reseau 

SPDIF 
USB 2.0 
Firewire 

Ventllateur(s) 
sur la carte 
Prlse(s) 

pourventllateur(s) 

Divers 




AMDAM2 AMD AM2 AMD AM2 AMD AM2 Intel 775 Intel775 

nVidia nForce 570 SLI nVidia nForce 570 SLI nVidia nForce 560 nVidia nForce 570 Intel P965 + ICH8 Intel P35 + ICH9 

N/A N/A N/A N/A 533/800/1066/1333' 800/1066/1333 

DDR2 DDR2 DDR2 DDR2 DDR2 DDR2 


16XX2 (cables en 8X). 16Xx2.1Xx3 16Xx1.1Xx2 16X x2 (cables en 16X 16Xx1,1Xx3 

IX x2 + 4X), IX x2 

3 2 3 3 3 

7 (RAID 0/1/5 sur 6) 6 (RAID 0/1/5) 4 (RAID 0/1/5) 6 (RAID 0/1/5) 5 


16Xx2 (cables en16X 
+ 4X), IX xl 
3 


1 0 0 

2 2 2 

Gigabyte Ethernet x2 Gigabit Ethernet xl Gigabit Ethernet xl 

ADI1988B HD Audio 7.1 Rea!teckALC888(HD 

(HD Audio 7.1) Au(to7.1) 

Optiquexl. Optique xl , coaxiale N/A 

coaxiale xl xl 

10 (dont 6vla prises 10 (dont 6 via prises 10 (dont 6 via prises 

internes vacantes) internes vacantes) internes vacantes) 

2 (dont 1 via prise 3 (dont 2 via prises 0 

interne vacante) internes vacantes) 

0 0 0 


2 2 2 

Gigabit Ethernet xl Gigabit Efiemet xl Gigabit Ethernet xl 

Rea!teckALC883(HD ADI (HA Audio 7.1) Realteck ALC883 (HD 

Audio 7.1) Audio 7.1) 

Coaxiale xl Optique xl, coaxiale xl Coaxiale xl 

1 0 (dont 6 via prises 1 0 (dont 6 via prises 1 2 (dont 6 via prises 

internes vacantes) internes vacantes) Internes vacantes) 

2 (dont 1 via prise 0 2 (dont 1 via prise 

interne vacante) interne vacante) 

0 0 0 


nVidia SLI, fonction- 
nalites et logiclels 
Asus (Q- Connector. 
CrashFree BI0S3. 

E2 Flash2. Music 
Alarm, PC Probe II, 
Asus Update, Al 
Booster) 


nVidia SLI. fonction- 
nalites et logiciels 
Gigabyte (@BI0S. 
Download Center. 
0-Flash. EasyTune, 
Xpress Install. Xpress 
Recove ry2.Xpress 
BIOS Rescue) 


Fonctionnalites et 
logiciels MSI (Dual 
Core Center. Live 
Update Online, 
Live Update 3) 


Fonctionnalitbs et 
logiciels MSI (Cere 
Center. Live Update 
Online. Live Update 3. 
DigiCell. DOT Express) 


• support du FSB1333 
depuis le BIOS 1604, 
fonctionnalites et logi- 
clels Asus (Al NOS.AI 
Overclocking, Al Booster, 
Asus MyLogo2.AI Gear.AI 
Nap, 0-Fan 2. Noise 
Filter. Q-Connector. O.C. 
Profile, CrashFree BIOS 3. 
EZ Flash 2) 



MyLogo2.AI Gear.AI 
Nap. Q-Fan2.Noise 
Filter, Q-Connector. 
O.C. Profile, CrashFree 
BIOS 3, EZ Flash 2, Al 
Slot Detector) 
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une seconde carte graphique un peu plus 
tard; nous ne sommes pas pro-SLI, mais si 
deux cartes sont presque Identlques au SLI 
pres, II ne taut pas heslter a prendre le mode- 
ls SLI, c'est notamment ce qui expllque que 
nous n’ayons pas retenu la MSI K9N 
Platinum, bon module au demeurant. 

Si c'est vers Intel que le cholx processeur 
s'orlente, c'est » la mode » et c'est pourquol 
nous proposons un cholx plus large, II n'y a 
pas trop d hesitation possible. En admettant 
que vous puissiez grimper lusqu’a 110 euros 
pour la carte mbre, prenez une Gigabyte P35- 
DS3R ou eventuellement une Asus P5K. Par 
contre, pour un budget inter leur b 1 00 euros, 
le cholx sera un peu plus difficile. Nous 



P5N-ESU 

N650SU-DS4 

P35-DS3R 

P35-S3 

P31 Neo 

MSI 

P35 Neo Combo-F 

Intel 775 

Intel 775 

Intel 775 

Intel 775 

Intel 775 

Intel 775 







533/800/1066/1333 

533/800/1066/1333 

1333/1066/800 

1333/1066/800 

800/1066/1333 

1333/1066/800 

DDR2 

DDR2 

DDR2 

DDR2 

DDR2 

DDR2 ou DDR3 

4 

4 

4 

4 

4 

2 + 2 

16Xx2 (cables en8X).1X 
xl 

16Xx2 (cables en8X). IX 
x2 

16X xl . IX x3 

16Xx1.1Xx3 

16Xx1, IX xl 

16Xx1.1Xx3 

2 

3 

3 

3 

3 

2 

4 (RAID 0/1/5) 

4 (RAID 0/1/5) 

8 (RAID 0/1/5/10 sur 6 et 
RAID 0/1/4 sir 2) 

6 

4 

7 (RAID 0/1/5/10 sur 6) 

1 

0 

0 

0 

0 

0 

4 

4 

2 

2 

2 

2 

Gigabit Ethernet xl 

Gigabit Ethernet xl 

Gigabit Ethernet xl 

Gigabit Ethernet xl 

Gigabit Ethernet xl 

Gigabit Ethernet xl 

RealteckALC883 (HD Audio 

RealteckALC888 (HD Audio 

RealtekALC889A (HD Audio 

ReahekALC889A (HD Audio 

RealteckALC888 (HD Audio 

RealtekALC888 (HD Audio 

7.1) 

7.1) 

7.1) 

7.1) 

7.1) 

7.1) 

Coaxiale xl 

Optiquexl, coaxiale xl 

Sorties optique et coaxiale 

Sorties optique et coaxiale 

N/A 

** 

8 (dont 4 via prises internes 

8 (dont 4 via prises internes 

12 (dont 8 via prises 

12 (dont 4 via prises 

8 (dont 4 via prises internes 

12 (dont 8 via prises 

vacantes) 

vacantes) 

internes vacantes) 

internes vacantes) 

vacantes) 

internes vacantes) 

2 (dont 1 via prise Interne 
vacante) 

3 (dont 2 via prises Internes 
vacantes) 

0 

0 

0 

2 (dont 1 via prise interne 
vacante) 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

3 

4 

4 

4 

3 

3 

nVidia SLI. Fonctlonnalltts 

PC Preob2, Q-Fan2. 

MyLogo2, Asus Update) 

et logiciels Gigabyte 
(©BIOS. Download Center. 
Q-Flash. EasyTune. Xpress 
Install. Xpress Recovery 2. 
Xpress BIOS Rescue) 

FoncDonnaiites et logiciels 
Gigabyte (Ulta Durable 2. 
Virtual DualBIOS) 

N/A 

FoncDonnaiites et logiciels 
MSI (Dual Core Center, 
live Update Online, Live 
Update 3) 

Fonctionnalltes et logiciels 

MSI (Dual Core Center, 

Live Update Online. Uve 
Update 3. DOT Express) 

100 euros 

110 euros 

110 euros 

95 euros 

70 euros 

110 euros 
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iMac 2007 

enfin un vrai PC ? 



BBS Depuis I’adoption courant 2005, des processeurs Intel par Apple, plus rien ou presque 

ne permet de differencier les Mac d’un PC, si ce n’est le design, toujours a la pointe 
du progres, souvent copie mais jamais egale. Plus une evolution qu’une revolution, 
nous vous proposons de decouvrir les modifications apportees aux nouveaux iMac, 
arrives a la fin de I'ete 2007. 


fpl l 


I epuis I'adoption de I'excellent 
design Inaugure avec I'iMac Q5 en 
, nombreux sont ceux qui 
attendaient une vraie revolution avec la 
cuvee IMac 2007. Mais flnalement. I'iMac 
n'pvolue guere, au point de se demander si 
un |our Apple sera encore capable de nous 
etonner avec un look novateur et seduisant. 
Mais commengons tout d'abord par le tour 


du proprietaire de I'iMac 20 pouces que nous 
avons regu pour ce test. Apple proposant 
egalement desdeclinalsons embarquant une 
dalle de 24 pouces. On retrouve le meme 
habitacle regroupant T unite centrale. le pied, 
qui ne permet d'orienter l'6cran que de 
maniere verticale. et I'ecran. Mais cette fois- 
ci. on constate Tabandon de la ligne blanc 
neige au profit d'une robe metallique 
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(DVD +/-R/RW/DL, CD-R/RW), qui est exempt 
de bouton d 'ejection, est bien place 
latwalement. Nous pourrions egalement 
pousser le vice plus loin en regrettant I'absenoe 
d'unlecteurde cartes memoire£ 1'heureou les 
appareils photo numeriques sont des plus 
cou rants. Pour le reste, on retrouve une unique 
prise d'alimentatlon, un port Ethernet Gigabit 
alnsl qu'une sortie miniDVI necessitant I'emplol 
d’unadaptateurvenduseparement, et prenant 
en charge les connexions DVI, VGA, S- Video et 
video composite. Ce qui permettra de 
connecter d’autres peripheriques d'afUchage, 
comme I’Apple Cinema Display notamment. 


d'alumlnlum anodise, qui habille aussl le 
clavier. Seule la face arriere de I'lMac conserve 
son aspect noir. 

Tout comme f IPhone, I’ecran est recouvert par 
une plaque de verreglossy (ou brillante. si vous 
preferez). II n'y a done plus aucun rebord. cela 
evite le depdt de poussirire et facillte le 
nettoyage. Toutefois, nous restons assez 
dubitatif puisque cette plaque de vetre brillante 
provoque en pratique un elfet reflechissant 
assez genant. En fonction de la piece ou se 
trouve I’iMac, mals aussl du fond d'ecran que 

miroir insoutenable. Dans une piece eclaree, 
vous distinguez votre reflet dans I'ecran ainsi 
que celui de tous les objets slues a proximite. 
L'effet est encore plus accentue en utiisant un 
fond d’ecran fonce. Et faute de temps, I nous 
par ail difficile de savor si Ton peut sy faire a la 
longue. II faudra par consequent privilegier un 
fond d’ecran clair, evlter toute source 
lumineuse directs vers l'£cran ou opter pour 
une piece sombre pour ne pas £tre gene. 
Difficile de comprendre un tel choix de la part 
d’Apple. Meme si nous ne pouvons que saluer 
la qualite du rendu des couleurs qui sont vives 
et eclatantes, avec une forte luminosle et un 
contrasts tr£s certalnement accentue parl'effet 
glossy de la plaque de verre sur l'6cran. 

A cela, vient s'ajouter la webcam ISight 
soigneusement int6gree sur la partie 
superieure de I'ecran. Seule une petite LED 
verte s'lllumlne pour indiquer le 
fonctlonnement de la webcam qui off re une 
resolution de 1 280 x 1 024 pixels encore 
inexploitrie par les applications de 
vlstoconfrirence. Reste que la qualite offerte est 
excellente, et a drifaut de flash integre, les 
ingenleurs d’Apple ont eu I’ld6e cfafficher une 
page blanche a I'ecran £ la place. Ce qui 
presents le merits de blen fonctlonner. 

L'ESTHfTIQUE AU DETRIMENT 
DE L'ERGONOMIE ? 

Pour ne pas nulre £ f aspect si elegant de 
I'lMac, le bouton de mise sous tension se situe 
£ I'arriere gauche de I’ecran. Loin d'etre genant, 
nous regrettons au contralre que les ports 
FireWire 800 (un port mini et normal) et USB 2.0 


(trois ports) se retrouvent £ I'arriere. et du cdt£ 
doit cette fofe-ci. Puisqu'il faudra en effet se 
contorsionner ou deplacer temporairement 
I'ecran, le temps de connecter le ou les 
peripheriques de son choix. un des ports USB 
etant occupe par le clavier Apple. Ce qui est 
cfautant plus embetant avec la sortie casque et 
I’entree audio. II aixait en effet ete plus 
judeeux de placer ces ports six la tranche de 
fhabitaefa. Apres tout le cyaveix SuperDrive8x 


Entirirement repensri et direct ement inspire des 
MacBook. le clavier Apple foumi offre les 
m£mes types de touches carrees et le meme 
espacement entre ces derni£res. L'ensemble 
repose sur une fine plaque d'aluminium 
anodise legerement surelevee a I'airiere, a 
cause de la presence des deux ports USB, 
dont Tun est occupe par la souris. Toutefois, 
ces ports USB sont trap dissimulris et 
empecherorrt la connexion de peripheriques 


“ A I’exception du petit habitacle memoire, I’iMac 2007 
ne presente aucun raccord, ni aucune vis. Aucune 
possibility d’upgrade non plus... “ 



IS/ le design est inepiacttaUe Is disposition des ports FeeWee et USB est eu con tr sue pen pidt 
I Un msnpue d 'etgonome scceidue pet I absence d'un lectev de certes memoire 
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Lesplus curieux pourront decouvrlretape par 
etape le demontage dSlicat d'un IMac (G5, 
2006 et 2007) sur le site www Jtodawarlsan.com/ 
imac_2007_mid/lmac_2007_mld_01.html. 

On peut y voir notamment le systems de 
ventouse permettant d'oter la plaque de verre 
recouvrant I'ecran, ainsl qu'un agencement 
des composants n'offrant aucune marge 
d’eireur possible. Inutile d'esp6rer changer la 
carte graphlque par un module rbpondant 
mieux aux contraintes des jeux actuals. Car si 
la Radeon HD 2400 XT reste trop I6gere pour 
offrir un contort de jeu sutflsant, la Radeon 
HD 2600 Pro repondra mieux a vos 
exigences, sans toutetols permettre de jouer 
convenablement a des titres tels que 
Bloshock de maniere fluide, sans sacrifler la 
quallte graphique. La seule manipulation 
possible et autorisee par Apple reste 
I'upgrade memoire grace a I'habltacle situe a 
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la base de I'ecran. Une bien maigre 
consolation pour les pass tonnes 
d'assemblage que nous sommes. Pour vous 
decourager davantage, le BIOS est Icl 
Inexlstant et remplacd par I'Extensible 
Firmware Interlace. Un veritable petit 
systems d'exploitatton Inaocesslble. II est par 
consequent impossible d'lnteragir sur les 
par am et res materials exlstants et d'esperer 
bidoulller quol que ce soil. 

Si oet Mac 20 pouoes est une tres bonne 
machine, malgr6 un elfet trop glossy de I'ecran. 
II ne satisfera que les Inoondlttonnels de la 
pomme. Car meme si Apple a rendu possible 
la cohabitation native de Windows avec Mac 
OS X grace a Boot Camp, I'accessibilite 
materielle est si cbisonnee qu’ele ne pourra 
que relroidir la plupart d'entre nous. L'iMac 
n'est par consequent pas la machine ideale 
pour bidoulller la partie hardware, quelle que 
soit la manlere. Meme si, admettons-le, I'lMac 
reste un excelent produit en tant qu'ordinateur 
familial ou poste de travail. 




Hasta la vista, Vista 

Initialement prevue pour la fin 2006, puis repoussee une premiere fois au printemps 2007, au grand dam des inconditionnels 
de la pomme, c'est finalement en cette fin du mois d'octobre que la version 10.5 tant attendue de Mac OS X, nom de code 
Leopard, a etd commercialism. Avec ce retard officiellement impute a I'iPhone par Apple, il reste a decouvrir si les capacites 
de Leopard sont reellement a la hauteur de Windows Vista. 


■ ■ utant 6tre bonnete immbdiatement: 

I p si Tarchitecture Apple reste tres 
fermee, maigre I'adoption de 
composants ■ PC » et notamment, 
I'incontournable Core 2 Duo d'lntel, Apple 
nous avait deja fortement impressionnd 
avec la sortie de Mac OS X 1 0.4, alias Tiger, 
en avrll 2005. Puisque ce dernier Integralt 
des tonctionnallt£s tres en avance par 


rapport a Windows XP. avec par exemple 
Core Image qui permettait de detoguer la 
plus grande partie des calculs lids aux 
effets 3D et aux diverses animations des 
fenetres et du bureau a la carte graphique. 
Ce que nous experimentons depuis peu 
avec Vista Soit un retard de deux ans ! 
D'ailleurs, avec une avance technologique 
conlortable. Apple n'a pas manque de 


provoquer la llrme de Redmond, 
notamment lors de la Worldwide 
Developers Conference 2006, marquee par 
la premiere demonstration de Leopard. On 
pouvalt y voir de nombreuses banderoles 
telles que - Mac OS X Leopard : 
introducing Vista 2.0 - Redmond has a 

cat, too. A copycat - sous-entendant 
certainement la tentative de copie de Core 
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VISUAUSER LE CONTENU D'UN 
DOSSIER SANS L'OLA/RIR 

Si I’interface Aero de Windows Vista peut 
atficher un apergu des applications et autres 
fenetres actives sous forme de vignettes dans 
la barre des taches. Leopard offre une 
fonction un peu different©, mate plus 
innovante. Quick Look permet d'afficher un 
apergu des fichiers entiers sans qu'll solt 
necessaire de les ouvrir avec I'application 
associee et ceci, dans I'interface meme. Un 
simple die sur I'ic one Quick Look et de petites 
fiddles translucides apparaissent sur le 
fichler. Ce qui permet de parcourlr un album 
de photos sans avoir a ouvrir le repertoire, 
mais aussi de vlsionner les pages d'un 
document PDF, Word, les dlapositives d'une 
presentation Keynote et meme les videos. 
Appuyez sur la barre d'espace pour visualiser 
le contenu en mode plein scran, sans avoir & 
ouvrir I'application associee. Et meme mieux, 
Quick Look fonctionne aussi bien en local 
qu’en reseau et il n'est en plus pas necessaire 
de posseder les applications sur son Mac. Ce 
qui est tout simplement bluffant ! 

UNE GESTION DE BUREAU 
D'UNE EFFICACnt REDOUTABLE 

Que ce soit sous Windows ou Mac OS X, le 
bureau peut vite se transformer en espace 
confus, avec des applications ouvertes 
s'accumulant un peu partout. II devient alors 
assez difficile de s'y retrouver. Si Linux 

virtuels permettant d'organiser plusieurs 
espaces de travail, la fonction Spaces nous 
semble bien plus aboutle. Apres une premiere 
configuration dans les Preferences systeme et 
le panneau Expose et Spaces, permettant de 
definir le nombre de lignes et de ootonnes, 
vous pourrez erber tres simplement des 


LE BUREAU, LE FINDER ET LE 
DOCK GAGNENT EN £l£GANCE 

Si e’est loin d'etre rbvdutionnairB par rapport 
a Tiger, I'aspect du bureau est plus soigne et 
gagne en 6l6gance, avec pourcommencer le 
dock qui s'afflche desormais en perspective. 
Pour ceux qui ne le savent pas encore, le 
dock represente la zone situee par dbfaut en 
bas de I'bcran, contenant toutes les lednes 
des applications, dossiers et fichiers favoris 
de I'utllisateur, sans oubller la corbeille. 
Outre cette legere evolution esthetique, le 
dock Integra au passage une nouvelle 
fonctlonnalite appelee Stacks (piles). Cette 
dernfere permet en fait d'organiser de fagon 
intelligente tous les Fichiers trainant sur son 
bureau en creant des piles accessibles 
depute le dock. II sufFit alors de cliquer sur 
une des piles pour voir apparaitre un elegant 
bventail regroupant tous les fichiers de son 
choix. Une fonction bien pratique que nous 
aurions aime voir integree a Vista. 
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e spaces da travail en les amSnageant & votre 
idee. Vous pourrez nteme attribuer une touche 
fonotion a chaque espace, pour pouvoir 
basculer rapidement de I'un a I'autre, ou bien 
visual iser tous les es paces de travail & I'aide de 
la tonctlon Expose (comblnaison touche 
fonctlon et F8). En mode Expose, vous aurez 
toute liberty pour gllsser/ddposer une ou 
plusieurs applications d'un espace vers un 
autre. L’ensemble est parfaitement Integra 
pulsqu'il vous sutfira, par exemple, de cllquer 
sur I'appllcation de votre cholx dans le dock 
pour basculer automatiquement dans 
I'espace ou elle se trouve. 


VOYAGE DANS LE TEMPS 

T res attendue, la tonctlon Time Machine 
s'utlllse intultlvement et permet de ryaliser des 
sauvegardes completes du systems en teche 


de fond, sans que I'utilisateur ait a se souder 
de quoi que ce sort. Branchez un disque dur 
externe pour la premiere fob, et Tine Machine 
vous propose ra de I'utiliser com me une unite 
de stockage. Et grace a I'lntegration 
exemplaira de CoverFlow et de Quick Look, 
vous pourrez naviguer parmi les sauvegardes 
existantes pour restaurer un fichier, des 
dossiers complets ou I'ensemble de votre 
systems, preferences comprises, a une date 
donnee. Bien sCr, vous aurez la possbllte de 
changer les paramdtres de configuration 
comme modifier I'unlte de sauvegarde. 
sauvegarder I'integralite du systems ou 
te lection ner prycbement les elements que 
vous souhaitez conserver avec la possibility 
de sec ur iser vos donnees en activant le 
ciyptage. Sans oublier de gerer les limites du 
stockage de vos sauvegardes dans le temps 
pour ne pas saturer votre disque externe. 




I Le navpateur Time machine parmel de voyager dans le temps afin de restaurer 
I des lichleis indlviduels, des dossiers complets ou I'ensemble de votre systtme. 
I Avec Quick Look en plus, vous seres sur de rdcupOrer le bon ticbier. 


“Plus audacieux que 
Vista, Leopard souffre 
neanmoins de 
I’ergonomie Mac et 
en enervera au final 
plus d’un “ 

LESAUTRES 
FONCTIONNALITES 
Bien sur. Leopard oonserve la plupart des 
foncttonnalites qui avaient deja defray^ les 
chroniques lots de la sortie de Tiger (Mac OS X 
10.4) en les amelorant au passage. Sebn les 
dlres d'Apple, plus de 300 Innovations. A 
commencer par IChat qui Integre la fonctlon 
iChat Theatre, grace a laquele vous pouvez 
partager recran de votre interlocuteur pour lui 
presenter divers f ichiers (photo, keynote, video, 
document, etc.). Ou enoore le systeme 
d'onglets permettant de g6rer plusieurs 
conversations dans la meme fenetre et meme 
la posslbilte d'appllquer des effets sp6c laux en 
temps reel. Photo Booth tteneflclant au 
passage de quelques-uns de ces effets 
spteclaux. en plus d'une compatibility avec 
d'autres webcams que I'Sight, 

Les widgets sont toujours presents, plus utiles 
et fonctlonneb que sous Vbta. et vous pourrez 
tres facilement cteer les votres. Via Web Clip II 
est pcssble parexemplede faieun widget en 
isolant une partie d'une page Web (commands 
Ouvrlr dans Dashboard sous Safari). Le widget 
ainsi realise sera mis & jour en temps reel. Safari 
gagne pour sa part en rapidity d'exycution et 
permet dorenavant de jouer avec les onglets en 
autorlsant leur transformation en fenetres et 
vice versa Mall a subi egalement quelques 
ameiorations pour I'occasion : les messages, 
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notamment, peuvent etre partages entre 
plusieurs applications. Ajoutons a cela le 
support natif 64 bits et la technologie Core 
Animation. Grace a la nature universele de 
Leopard, le support 64bits est entierement 
compatible avec les plotes 32 bts. ce qui ne 
necessite, par consequent aucune mise a jour 
de pilotes, contrairement a Windows Vista. 
Core Animation est quant a lui une API 
permettant de beneficier d'un grand nombre 
d'ettets et d’animations a tomber par terre. Un 
terme pouvant vous sembler un peu fort, mais 
il reflete parfaitement I'hferiorle cfe I'hterface 
Aero de Vista. 


LES DETAILS QUI FACHENT 

Au final, si Mac OS 10.5 Leopard est plus 
audacieux que Vista, il souffre neanmoins de 
i’ergonomie Mac et en enervera au final plus 
d'un. Apple innove, sait fare "design’' et fiatteur 
pour les yeux mais fait aussi preuve de 
dogmatisme, ne voulant pas renier certains 
choix vleux de 20 ans helas. II faut un certain 


temps d'adaptation pour palier, par exemple, 
au tres faitie usage du sec end bouton de la 
sours, toujours superbement ignore par Apple. 
Presque aussi ennuyeux, t absence de menus 
dans les fenetres que vous ouvtez. En lieu et 
place, vous retrouverez cette fameuse bane de 
menus sur la partie superieure du buieau, 
laquelle sadaptera automatiquement en 
Ibnction de Tapplication ou de la fenetre en 
cours d'utinsation. Mais le summum de 
I'enervement arrive avec la gestion des 
lenetres. Le dock ne fonctionne pas de la 
meme fagon que la bane des laches sous 


Windows. Si cette derniere presente 
l'avantage de regrouper chaque fenetre et 
chaque appfeation ouvertes, facllitant ainsl le 
basculementde I'une a I'autre, sans oublier le 
modeFlip3D (I’equivalentd'Expose sous Mac 
OS X), Leopard laisse au contra ire s'entasser 
les fenetres sur le bureau. II faut en effet les 
reduire systematlquement pour les voir 
apparaitre dans le dock ou dans une pile. La 
fonction Expose est alors jolie mais bien moins 
rapide pour remettre un peu d’ordre sur le 
bureau ou acoeder a une fenetre cachee par 
plusieurs autres. 



Executez Windows sur un Mac 


Que vous soyez plutot Mac ou PC, depuis I'apparition des nouveaux Mac architectures autour des processeurs d'lntel, 
il est enfin devenu possible de faire cohabiter Windows, Mac OS X Tiger et Leopard. Entre les logiciels de virtualisation 
VMWare Fusion, Parallels Desktop 3 et Boot Camp congu par Apple, nous vous proposons de decouvrir laquelle de ces 
solutions vous convient le mieux. 


■ I vous souhaitez franchlr le pas vers 
[ J II le monde Apple, il faut savoir 
i '-. . — I qu'outre les limitations imposOes 
par le constructeur en termes de mat Oriel, la 


logltheque reste d'une extreme richesse 
sous Windows. SI bien que vous pourriez ne 
pas trouver un equivalent sous Mac OS X. ou 
plus simplement ne pas vouloir migrer vers 


“Vous etes plutot Mac ou 
PC ? Pourquoi pas les 
deux avec Boot Camp ? 


deja sous Windows par souci pratique. Sans 
parler du jeu, qui reste un domaine prlvitegie 
sous Windows. D'ou I'utilite d'un logiciel de 
virtualisation comme VMWare Fusion ou 
Parallels Desktop. 


VMWARE FUSION 

Se positlonnant en veritable concurrent de 
Boot Camp, VMWare Fusion (www. 
vmware.com) vlent marcher sur les plates- 
bandes d'Apple. Et pourtant, ce dernier ne 
fonctionne pas du tout de la meme fagon, 
VMWare Fusion etant un logiciel de 
virtualisation dont le r6le est de pouvolr 
executer un systeme d'exploitation 
-etr anger » (Linux, Solaris, Unix, Windows, 
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BSD, etc.) dlrectement sur Mac Intel, tout en 
continuant d'utlllser Mac OS X. VMWare 
Fusion pousse la virtualisation trgs loin. 
Outre une grande fading d'installation et 
d'utillsation, VMWare offre une symblose 
assez osge de Windows avec Mac OS X par 
I'intermgdlaire du mode Unity, pulsque le 
menu Dgmarrer et la barre des tgches 
dlsparaissent et c'est a partir du dock que 
vous pourrez exgcuter les applications 
Windows. Le support de la fonction Expose 
permettant au passage de basculer d'une 
application Windows g une autre. La 
migration Windows vers Mac est icl Ires 
poussee et tout est mis en ceuvre pour 
faciitter cette transition. Grace a I'utilKaire 
VMWare Converter Starter Edition, vous 
pourrez convertir votre environnement 
Windows existant en une machine virtuelle 
qu'ii suffira de copier sous Mac OS X. En 


termes d'experience de jeu. VMWare se 
limits au support de DirectX 8.1, mais 
question efficacitg, pa laisse a deslrer. 

PARALLELS DESKTOP 3 

Acteur inconlournable de la virtualisation au 
meme litre que VMWare Fusion, pourtant plus 
(eune, Para le Is Desktop (www.parallels.cam) 
s'est enrichi de fonctionnalites avec la 
version 3.0. Nous ne dterons pas toutes les 
nouveautes, si ce n'est pour commencer 
Smart Select, une Evolution de la fonction 
Coherence qui permet d'utillser un fichier 
depuis un sysleme a I’aide d’une application 
provenant d'un autre. En pratique, cela 
permet par exemple d'ouvrir un fichier PDF 
sauvegarde sous Mac OS X a I'aide d’un 
lecteur tel que Foxlt directement sous 
Windows Vista. De plus, on potxra profiter. 
sous Windows, des repertoires Documents. 


Images et Musique de Mac OS X, Egalement 
tres Intgressant, II est dorgnavant possible 
de naviguer parmi les repertoires Windows 
sans besoin d'exgcuter celui-ci, grace a 
I'explorateur Parallels. Mais la partie la plus 
interessante. que certains utilisateurs en mal 
de loisirs videoludiques sous Mac 
attendalent, reste le support de DirectX 9 et 
OpenGL. Cela dit, il est encore loin d'offrir un 
niveau de contort suffisant pour jouer 
convenablement. C'est d'autant plus 
flagrant avec des jeux trgs r grants comme 
Bioshock ou encore Ghost Recon 
Warfighter 2. La virtualisation n'est par 
consequent pas la solution a privilegier pour 
les joueirs. mais la plupart des applications 
Windows tournent a merveille. 

BOOT CAMP 

Alois que la version beta sous Mac OS 1 0.4 
devrait etre terminee a I'heure ou vous lirez 
ces lignes, Boot Camp fait desormais partie 
integrante du systeme Leopard. A la 
difference des logiciels de virtualisation, 
Boot Camp n’autorise aucune cohabitation 
des deux systemes d'exploitation sur le 
meme bureau et un redemarrage reste pour 
I'instant obligatoire pour passer d'un 
systeme a I’autre. Du moins pour I'instant, 
puisqu’il semblerait que I’on s'oriente tres 
rapidement vers une possibilite de 
basculement rapide entre Windows et 
Leopard sans imposer le moindre 
redemarrage. Avant d’aller plus loin, Boot 
Camp supporte les versions 32 bits de 
Windows XP et Vista, le premier devant 
obligatoirement integrer le SP2 pour 
fonctionner. Et contrairement aux logiciels de 
virtualisation, Boot Camp ne partage pas les 
ressouroes entre Mac OS X et Windows II 
utilise au contralre une partition Boot Camp 
dediee a I 'installation native de Windows, ce 
qui permet de ne pas subir la moindre balsse 
de performances et de bgngf icier d'un 
support materiel oomplet. 

Unefois rinstallation termlnge, les choses ne 
different absolument pas d’un vrai PC. Si ce 
n'est que vous devrez insgrer le DVD 
d'installation Leopard, lequel oontient tous 
les pllotes indispensables. Notez que nos 
diffgrentes tentatives d'installation des 
pilotes de la carte mgre, caite graphique, 
chipset audio et contrbleur reseau par nos 
propres soins (en tglgchargeant directement 
les mlses k jour sur Internet) se sont soldges 
par un gchec. Pour le reste, nous avons pu 
vgrifier quelespgriphgriques propres a Apple 
(ISight Airport Extreme, Apple Remote, 
Bluetooth, clavier/souris pour la commande 
de reglage de luminositg de I'gcran) gtaient 
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bel et bien supportes sous Vista, aprbs 
installation des pilotes. Mais outre les pilotes, 
vous devrez egalement Installer le 
gestionnaire Boot Camp, lequel permet de 
modifier les preferences de demarrage par 
defaut, mais aussi le systeme a demarrer lors 
de la prochaine mise sous tension. 

VERS QUELLE SOLUTION 
SE TOURNER 

En attendant devoir debarquerVirtualBoxou 
encore I'implementation de nouvelles 
fonctlonnalites a Boot Camp, les 
performances offertes par VMWare Fusion et 
Parallels Desktop necessltent beaucoup de 
ressources (2 Go de memoire sont 
conseilles) pour une utilisation conjointe de 
Windows et de Mac OS X. Ces derniers 
disposent en prime de nombreux outils qui 

disques durs et de modifier des fichlers sans 
que la machine virtuelle ne soit lancee. Sans 

peripheriques externes (cle USB, dlsque dur, 
webcam USB, etc.), ainsi que le support des 
peripheriques Mac comme I’ISIght. I'lPhone, 
ou encore le Bluetooth. A condition 
d'installer au prealable les pilotes Boot 
Camp oontenus sur le DVD d 'installation de 
Leopard. Seule I'lnterface FireWire nous a 
pose quelques problemes lore de nos tests. 
Alore quel inter&t prbsente Boot Camp ? Tout 
d'abord, I'exbcution native de Windows 
XPAflsta et de ses applications, ainsi qu’une 
prise en charge materlelle totale. Comme 
('acceleration 3D indispensable & certaines 
applications et aux joueurs, b condition de ne 
pas dtre limite par la solution graphique 
d’AMD. En contrepartle. Boot Camp 
necessite un redemairage aussi souvent que 
necessaire pour passer d'un OS a I'autre. 
VMWare Fusion et Parallels Desktop 
permettent au contraire de falre cohabiter 
Windows et Mac OS X simultane merit. Une 
symbiose tres poussbe, que tous les 
utilisateurs n'apprecleront peut-4tre pas. ■ 
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■ I Dossier 

CARTES GRAPHIQUES 


• Windows et DirectX 

• Drivers et optimisations 

• Overclocking 


Parametres des drivers, overclocking, logiciels utiles, nous 
passerons en revue differentes actions qui permettront au 
debutant de tirer le maximum de sa carte graphique. 


Dopez votre 

carte graphique 



j Windows Vist? 

Ultimate 


Ces options disponibles dans les jeux peu- 
vent, qui plus est, etre completees ou rem- 
placees, dans certains cas, par d'autres 
qui sont integrees aux pilotes de la carte 
graphique. Quelies sont celles les plus 
importantes, les plus utiles, qui ont le plus 
d'influence ? C'est ce que nous allons 
detainer dans ce dossier. 

Nous nous pencherons ensuite sur un 
domaine classlque des bidouilleurs, 
I’overclocking soit via les drivers, des logi- 
ciels dedies ou la modification du BIOS. 
Le tout sans oubller les petites specificites 


METTRE A JOUR VISTA 

Mais avant tout cela, pour les joueurs qui 
utlllsent Windows Vista, II faudra penser a 
mettre a jour le systems d'exploltation, 
Microsoft ayant publie dlfferents correctlfs 
tres Importants. Ceux-cl ne sont cependant 
pas disponibles via Windows Update et 
pourraient ne pas I'dtre avant I’ arrives du 
SP1. En attendant, pour les r6cup6rer, II 
vous suffira de vous rendre sur 
http://www.mlCTOsoft.com/downloads/ et 
de rentrer la reference de chaque correctif 
dans le champ Recherche. 

Correctif KB938979. Ce premier correctif 
n'est pas lid spdciflquement k la 3D et 
aux jeux video mals offre de nombreuses 
amdliorations des performances et de la 
compatlbllitd. Nous vous conseillons 


jeux avaient tendance a afficher une gour- 
mandise strange au niveau de la consom- 
mation memoirs. Ce probleme est corrige 
avec ce correctif. Cette gourmandise se tra- 
duisait, dans certains cas, par des perfor- 
mances degradees et dans d'autres, par 
des plantages quand le jeu depassait I’es- 


Correctif KB 9381 94. Ce correctif est proba- 
blement I'un des plus importants. II apporte 
une solution a diffdrents problemes qui peu- 
vent sunrenir lots de la rrise a joir d'un pilo- 
te graphique. a des plantages dans les jeux. 


bugs visuels dans certains jeux tres gour- 
mands et a des soucis de lecture des HD- 
DVD et autres Blu-Ray sur un ecran de tres 
haute resolution. 

Correctif KB94010S. Ce troisieme correctif 
est destine aux cartes graphiques equi- 
pees de S12 Mo ou plus. Windows Vista 
Integre une nouvelle gestion de la memoi- 
re video pleinement utilises par 
DirectXIO. Malheureusement, elle pose 
problems avec DirectX 9. Sans entrer dans 
les details techniques concernant I'alloca- 
tion de la memoire, nous dirons simple- 
ment que dans certains cas, des copies 
de ce qui se trouve en memoire video fai- 
salent exploser I'espace memoire utilise 
par le jeu. Or, en environnement 32 bits, 
celui-ci est limite i 2 Go (peu importe la 
quantite de memoire RAM). On imagine 
bien que si les 512, 768 ou 1024MO de la 
carte graphique sont duplii 
systems (RAM + fichiei 
rite des 2 Go uhlisables 


en attendant la sortie I 
de ce patch, en partie I / 

contourne le proble- I > 
me a partir de leurs 


Mettre a jour DirectX 


i jour de DirectX etde son 
-- ' SDK. Elle peut s'installer 

= ~ ' ' ■ soit avec un nouveau jeu, 

'* soit manuellement. A la 

meme adresse utilis6e 
pour les correctifs, II vous suflira de taper DirectX 
runtime dans le champ Recherche, le premier element 
de la lisle sera alors, en thtorle, toujours la dernlere 
version de DirectX. 

II ne faudra pas attendre de gain de performances 
ou de correction de bugs de cette mlse a jour qui ne 
conceme que la compatibilile. En effet pour ne pas 
entrainer des problemes en s6rie, par example un 
changement qui necesslterait que lous les jeux soient 
patches pour fonctionner avec la dernidre version de 
I’ API, les modifications ne sont apportees que dans 
une nouvelle dll. A chaque nouvelle revision, une 
nouvelle dll. Les jeux sp6cltlent done quelle dll lls 
veulent utiliser. Autrement dlt, si vous Installez une 
nouvelle version de DirectX, vos jeux contlnueront 
d'acceder a I'andenne dll. 

Dans ce cas. pourquoi mettre k jour DirectX ? Ce 
n'est en general pas necessalre pulsqu'un jeu qui a 
in d'une nouvelle dll Int6grera le nouveau DirectX 
nstallera automatiquement mals II arrive que 

I certalnes demos ou versions beta n'lncluent pas la 
mise a jour necessalre de DirectX, ce qui peut poser 



Dossier 

CARTES GRAPHIQUES 



Les options 

principales 


Detainer toutes les options et les combinaisons que proposent chaque driver 
et chaque jeu est bien entendu impossible. Nous nous focaliserons done sur 
le principal, a savoir la synchronisation verticale, (’antialiasing, le filtrage des 
textures, le HDR, les ombres et DirectX 10. 


LE HD R 

I atle technologie, apparue avec les 
j 0 I GeForce 6, consiste a trailer I'ima- 
ge avec une precision plus Impor- 
tante et une plage dynamique plus elevee. 
ce qui veut dire par exemple qu'une intensi- 
ty lumlneuse peut varier dans des propor- 
tions plus grandes. Cela permet d'augmen- 
ter la quality globale de ITmage avec des 
couleurs plus riches reals egalement avec 
des effets de lumfere mleux rendus. 

Le HDR peut etre realise de differentes 
manieres, la plus loglque etant d'utlliser un 
format de donnees de plus haute precision 
pour le rendu. En effet, bien que les calculs 
effectues par le GPU soient en FP32, 


32bits en virgule flottante, les donnees sont 
en gdnyral enregistrees avec seulement 8 
de precision et dans un format entier. 
Passer de ces 8 bits & 1 6 bits flottants per- 
met d’ameliorer sensiblement la qualite et 
d'ouvrir de nouvelles possibilites. Ce HDR 
FP16 est le HDR classique bien que 
d'autres method es existent Halt Life 2 fai- 
sant, par exemple. appel a un format de 
precision classique mais utilise differem- 
ment. DlrectXIO introdult de son cote de 
nouveaux formats de donnees destines au 
rendu HDR et censes offrir les avarrtages du 
FP16, tout en etant plus compacts et done 
moins gourmands en puissance de calcul, 
en bande passante memoire et en memoire 
video requise. 



Les GeForoe 6 (a I'exceptlon des 6200). 7 
(sauf la 7100 GS) et 8, ainsi que les Radeon 
X1000 et HD 2000 supportent compl&te- 
ment le HDR. mals II faudra en general dis- 
poser d’une carte relatlvement performante 
pour pouvoir prof iter plelnement de cet effet 
puisqu'il implique un cout parfois tres 
important en termes de performances. En 
effet II ne s'agit pas uniquementde dispo- 
ser de donnees de meilleure qualite. mais 
egalement de leur appliquer un traitement 
plus complexe. 

Notez que les GeForce 7 ne sont pas 
capables de prendre en charge I'antialiasing 
avec ce type de rendu HDR. Pour prof iter 

ral disposer d'une Radeon X1000, d’une 
Radeon HD2000 ou d'une GeForce 8. 


conseillons vivement d’activer le HDR 

que votre carte graphique ne soit vrai- 
ment pas assez performante. Le gain en 
quality d'image en vaut la peine et II 
devient vite difficile de s'en passer. 


LES OMBRES 

Bien que Ton puisse penser que les ombres 
sont faciles a tralter et coulent de source vu 
qu'll y a moins de luminosity ou elles se 
trouvent et que les effets de lumiyre sont 
complexes, II n'en est rlen. Le rendu des 
ombres est ce qui est le plus complexe 
dans une sodne 3D et probablement, ce qui 
consomme le plus de performances GPU. 

Plusleurs fagons existent pour le traite- 
ment et I'affichage de ces ombres, toutes 
avec des avantages et des inconvynients. 
Les developpeurs utllisent done en gyny- 
ral un assemblage de diffyrentes tech- 
niques qui reiyve encore de I'ordre du brl- 
colage. C'est ce qui fait que les ombres 
sont encore loin d'etre parfaites. Mais 
malgre tout, elles sont utiles et blenvenues 
pulsqu’elles apportent un plus non nygli- 
geable a la scene et au gameplay. 


(07 
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pour affichage. Mais comma c'est souvent le 
cas en 3D, toute solution entraine un nouveau 
probleme. Cette fois, II s'aglt des perfor- 
mances. Si le GPU termlne de calculer une 
image apres la periods pendant laquelle II peut 
invereer les buffers, il va devoir attendre la sul- 
vanteet peut perdre beaucoupde temps. Pour 
sulvre la cadence a 60 Hz. le GPU dolt calculer 
une Image toutes les 16,7 ms. S'll prend 17 
ms, II arrivera juste apres le train et devra se 
toumer les pouces pendant 16,4 ms, sort 
ptesque la moitie du temps. Ainsi, au lieu de 
passer de 60 FPS a 58 FPS, par example, un 
jeu passera de 60 FPS a 30 FPS I Une chute 
de performances enorme due a la synchroni- 
sation verticals. 


Une solution exlste, le triple buffering. Cette 
methode consiste a utiliser non plus deux 
buffeis, mais trois. Un buffer intermediate, 
entre celui utilise par le GPU pour calculer 
I'image et celui utilise pour I'affichage. per- 
met d'eviter de bloquer le GPU. Comma 
vous I'avez oompris, ?a entrafne un autre 
probleme : I’affichage perd en rbactivite 
puisque les images sont affichees apres un 
delal plus long. Les professionnels du jeu 
n’alment done pas trap cette option. 


Notre co nseil 

Si vous souhaitez obtenir un maximum de 
performances et de reactivite, il faudra 
vetDer a desactiver la synchronisation verti- 
cals, via le driver et/ou le jeu. Pour obtenir 
un meilleur contort visuel, activer cette 
option est par contre conseille mais deman- 
de un systeme ties pe dormant pour mainte- 
nir un framerate eleve. Si le jeu est de type « 
lent » com me un jeu de strategic par 
exemple, vous pourrez alors activer le triple 
buffering. Mais en definitive, il revient a cha- 

par I'absence de synchronisation verticale. 
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L’antialiasing 


□ as images nurrterlques sont re pre- 
sentees par un tableau de pixels 
parfaltement alignes et carres. Si 
une teiie structure est la plus simple & gdrer. 
elle represents un probteme : courbes et dla- 
gonales ne peuvent pas 6tre representees 
correctement. Lorsqu'il s'aglt d’une photo, le 
llou global masque ce probteme, mais lors- 
qu'il s'aglt d'une image calculee que ce soit 
en 2D ou en 3D, un probteme se pose. Une 
dlagonale va etre representee par un " esca- 
Her " qul est I'lncarnation de I 'aliasing. SI la 
resolution est tres importante par rapport a la 
faille de I’ecran, cela peut encore passer 




inapergu, mats pas dans tous les cas. 
Imaglnez une dioite en dlagonale maisavec 
un Ires talble angle par rapport a I'horizonta- 
le. On pourrait croire que cette droite est 
horizontale a ceci pres qu'au milieu, on peut 
y apercevoir une « marche ■- Ce n'est pas 
tres grave pourrait-on se dire. II est vrai qu'il 
faut s’approcher de I'ecran et etre attentif 
pour la remarquer. Sauf qu'au moindre petit 
mouvement, cette - marche » va se deplacer 
le long de la droite et d'autres marches vont 
apparaitre au fir et a mesure que I'incllnai- 


4 ' '■ 

^ ■ n 


| Learn ombee represents tet triangle. Cel exemple montre 


pixels appeles samples. Le pixel shader n'est 
execute qu'une seule fols et le m§me resultat 
est inscrit en me moire pour tout le groupe de 
quatre samples. Autrement dit, au milieu d'un 


son augmente. Si on ne remarque que diffici- 
lement les marches, leurs deplacements et 
leur apparition sont par contre tres genants. 


La solution consiste a calculer I'image dans 
une resolution superieure, par exemple en 2 
560 x 2 048 au lieu de 1 280 x 1 024 (FSAA 
4x). ce qui a un cout important sur les perfor- 
mances. La methode la plus simple est le 
supersampling, le rendu est Identique, seule 
la resolution augmente le temps du calcul, 
avant d'etre ramenee a la resolution affichee. 


triangle, cela ne change rien, il n'y a pas de 
calculs en plus a effectueret pas d 'informa- 
tions supplementaires obtenues. Par contre, 
sur les bords d'un triangle, celui-ci peut ne 
pas occuper les quatre samples, mals n'en 
occuper que trois, par exemple. Dans ce cas, 
le resultat tire du pixel shader ne sera inscrit 
que pour ces trois samples, rien n'etant ecrit 
pour le quatrteme. Cela permet d'affiner I'es- 
caliersur les bords des triangles. Le filtrage 
transpose cette Image plus detaillee dans la 
resolution affichee. 


L'effet est generalement reussi, mais les per- 
formances en souffrent enormement pulsque 
le nombre de pixels a calculer augmente pro- 
portionnellement. Qui plus est. cette metho- 
de a le desavantage d'appllquer du flou sur 
toute la scene, pas seulement sur les diago- 
nales : des textures peuvent ainsi perdre de 
leur definition et plus general ement, des 
textes devenir illislbles. Elle n'est plus d'ac- 
tualite, a quelques exceptions pres, puis- 
qu'un developpeur peut y avoir recours 
manuellement sll en a besoin. 

La methode devenue classlque se nomme 
multisampling et offre bien plus de posslbili- 
tes. Cette fois, elle est prevue pour ne filtrer 
que les aretes. La scene est toijoirs calculee 


Cette methode offre I'avantage d'apporter 
des opportunltes d'optimisation. Bien enten- 
du. la charge au niveau du calcul des pixels 
est fortement reduite. Mais ce n'est pas tout 
pulsque m6me s'il n'est pas necessalre de 
calculer separdment tous les samples, II faut 
bien les ecrire en ntemolre, ce qui consom- 
me beaucoup de bande passante mdmoire. 
Heureusement, les GPU dlsposent de 
methodes de compression. Par exemple, si 
les quatre samples sont similaires (au milieu 
d'un triangle), II suffit d’ecrire une seule fols la 
valeur et d'lndiquer que les trois autres 
samples sont Identiques. Les gains peuvent 
dtre erormes et chaque fabricant dispose ici 
de sa sauce secrete. 


dans une resolution superieure mais le pixel 
shader (textures, effets de lumtere etc.) n'est 
applique que dans la resolution de base. Pour 
ce faire. dans I'exemple de I'antialiasing 4x. 
apres augmentation de la resolution, chaque 
pixel represente un bloc de quatre sous- 


Enfin, les fabricants ont la possibility de se 
battre sur le terrain de la qualite. Un pixel 
n'est pas reellement un point, mais une zone 
d'une grille qui pourrait se decomposer a I'in- 
fini. Pour calculer la couleur d'un pixel, on le 
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fall en general sur la base du centre theorique 
de la zone qu'll couvre. L'antlalaslng consiste 
a prend-e plusieurs points k I’lnterieur de cette 
zone eta les melanger pour que le pixel repre- 
sents une moyenne plus proche de la halite. 
Pour ttre parfait, le result at devralt se baser 
sur une Infinite de points. Ce n'est bien enten- 
du pas possible. Mals on peut cholsir plus ou 
moins blen lesdifte rents points. En Identifiant 
Tangle des aretes qul entrainent le plus d'alla- 
slng gSnant, nVidia et AMD peuvent affiner 
leur technique. 


Certaines aretes peuvent ne pas etre fil- 
trees par le multisampling. C'est le cas des 
ob jets simules a partir d'une texture. 
Afficher un grillage, par example, deman- 
derait Temploi d'une quantity e norms de 
triangles et il serait ridicule de gaspiller 
touts la puissance de calcul d'un GPU a 
cette fin. Les developpeurs ont done prls 
Thabitude de recourlr a une astuce : I'alpha 
test. II consiste k utlliser une texture qul a 
des zones opaques et transparentes. Les 
zones transparentes reptesentent les trous 


dans le grillage. L'llluslon fonotionne plutdt 
bien mals Taliasing de ces objets simules 
ne peut pas etre corrige via le multisam- 
pling qul ne s'occupe que des aretes des 
triangles. nVidia et AMD. avec respectlve- 
ment le Transparency AA (k partir des 
GeForce 7) et TAdaptatlve AA, sont venus k 
bout de ce probteme en speclflant d'une 
maniere logiclelle que les triangles qul 
contiennent des objets alpha dolvent Stre 
rendus en supersampling alors que le reste 
de la scene est calcute en multisampling. 


Chez AMD 



Depuis quelques annees, toutes les Radeon 
supportent un antialiasing 2x, 4x et 6x et 
depuls peu, AMD a Introduit le mode 8x 
avec les Radeon HD 2000 (e Texceptlon de 
la Radeon HD 2400 limltee au 4x). Ce n'est 
pas tout, AMD a apporte de nouvelles 
methodes de downsampling ou de filtrage. 
C'est le nom de I'operatlon qul consiste k 
redimenslonner I'image dans la resolution 
d'orlglne. En introduisant la possibility de 


programmer n'importe quel flltre, AMD per- 
met d'en utlliser de meilleure quallte. Reste 


que jusqu'lcl, les nouveaux modes propo- 
ses par AMD ne nous ont pas convalncu. 


par un flltre tent Ceux-ci ont le dfeavanta- 
ge, ou Tavantage sulvant le cas, d'appllquer 
un teger flou sur toute I'image. 


AMD propose toujours avec ses Radeon HD 
2000 Tantiallaslng adaptatlf pour trailer les 
objets crees a partir d'alpha tests. En haute 
quallte, II repose sur un mode supersam- 
pllng de quallte equlvalente au FSAA active 
et en basse qualite, a un mode reduit de 


moltie (2x au lieu de 4x, par exemple). 
Cependant, pour certains jeux, AMD substi- 
tue cette technique par une autre basee sur 


Talpha-to-coverage introduit avec DirectX 
10. Via les drivers, AMD est capable d'utill- 
ser cette technique rrteme dans les jeux 
DirectX 9. Sans entrer dans les details, cette 
technique a Tavantage d'etre nettement 
moins gourmande mals offre des tesultats 
variables et dolt etre calibree specifique- 
ment pour chaque jeu. AMD le fait done uni- 
quement pour les jeux qul sont les plus 
affectes par I'autre methode (et surtout 
dans les pilotes destines aux testeurs lors 
du lancement de nouveaux produits), c'est 
le cas par exemple d'Oblivion dont les 
feuilles des arbres representent une masse 
enorme de travail suppfementaire en mode 
supersampling. 


Enlin. AMD dispose d'une option unique, le 
Temporal antialasing, qul consiste a alterner la 
positbn des samples pris a TInterieur d'un pixel. 
Ainsl. fantialasing sera different pour les images 
pares et impaires. L'oell ne verra pas de digno- 
tement si le taux d'images par seconde est 
assez eleve et melangera automatiquement les 
deux antialaslngs de maniere a potentlelement 
doubler sa qualite. Avantage de cette option, 
elle n'a pas d'lnfluence sur les perfomiances ! 
Par contre, ele n'est fonctionnelle que quand la 
synchronisation verticale est acth/ee sans quoi 
le resultat serait aleatoire. Notez enfin que 
quand le framerate est trap bas, le Temporal AA 
se desenclenche temporalrement pour qu'un 
clgnotement n'apparaisse pas. 
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Noire conseil 

L 'antialiasing peul avoir un cout dleve sur 
les performances, a moins de disposer 
d’un petit dcran, il faudra done souvent 
choisir entre une plus haute resolution ou 
I'antialiasing. Sur un TFT, on prdfdrera en 
general se passer de ce dernier pour pou- 
voir jouer en resolution native. Mais si plus 


de puissance est disponible. nous vous 
conseillons alore d'opter pour un FSAA 4x 
assode a un antialiasing de transparence 
de type supersampiing (antialiasing adap- 
tatif haute qualite chez AMD). Les modes 
d'antialiasing plus eieves apportent en 
general trds peu par rapport a la chute de 
performances quits entrainent. 


II faut imperativement priviiegier I'acti- 
vation de I'antialiasing depuis le jeu et 
n'utiliser les drivers qu'en dernier 
recours. Les modes d'antialiasing de 
transparence doivent cependant etre 
actives par I'intermediaire des drivers 
mSme si I'antialiasing de base I'est ddja 


Chez nVidia 


De son efitd, nVidia offre lui aussi un anti- 
aliasing de type multisample 2x. 4x sur 
les GeForce 6 et 7 et malntenant un 
mode 8x avec les GeForce 8. Les unites 
de nVidia sont moins flexibles que celles 
d’AMD. ce qui empeche de calibrer I'anti- 
allasing d'une maniere aussi efflcace du 
point de vue de la qualite. Blen que la dif- 
ference se soit reduite avec les GeForce 
8, elles restent encore Idgerement derrie- 
re les Radeon, surtout en mode 8x. 

Pour completer ces modes, nVidia propo- 
se avec les GeForce 6 et 7 un mode 
appeie 8xS. Celui-ci consiste en un 
melange de multisampling 4x et de 
supersampiing 2x. Peu performant et pas 
transcendant d'un point de vue qualitatif, 
II n'offre pas enormement d'interet. Par 
contra, avec les GeForce 8 apparait le 
CSAA pour Coverage Sample 
AntiAllasIng. II consiste a mesurer plus 
preclsdment la proportion du pixel occu- 
pee par un triangle et & utillser cette 
Information lors du downsampling. Cela 
permet, dans certains cas, avec un anti- 
aliasing de base de 4x, d'obtenlr la quali- 
te d’un mode 8x ou 16x. Mats cette tech- 
nique a de nombreuses limitations et 
n'est fonctionnelle que pour certains tri- 
angles. Blen que le coGt en termes de 
performances ne soit pas trds important, 
noire avis est mltlgd d'autant plus que la 
nomenclature/nurrterotatlon des dlffd- 
rents antialiasings est peu claire : 


8x0 = 8x 

16x = 4x + CSAA 16x 
16x0 =8x + CSAA 16x 

Pour que ces modes spdeiaux soient uti- 
lisables dans un maximum de jeux. 
nVidia a du revoir son panneau de 
contrdle et permet maintenant non pas 
de forcer un certain mode d'antialiasing. 
mais bien de remplacer le mode active 
dans un |eu. Cela permet de rendre 
compatibles les modes d'antialiasing 


non classiques avec les jeux qui ne les 
supportent pas mdme si ceux-ci utillsent 
un rendu complexe (voir encadrd). 

nVidia propose lui aussi une option qui 
permet de s’attaquer a I'aliasing des 
objets formes d partir d'alpha tests, le 
Transparency AA. En mode supersam- 
piing. elle est slmilaire au mode haute 
qualite d’AMD et en mode multisampling, 
elle est peu efficace, voire sans effet 
dans de nombreux cas. 



Les jeux recents et I’antialiasing 


Avec beaucoup de jeux rdeents, activer 
I’antialiasing via les drivers sera sans 
effet. Dans ce cas, les drivers se conten- 
tent d'appliquer I'antialiasing sur le buffer 
de rendu, dans lequel I'image est crede 
avant d'dtre affichde. Or. de nombreux 


moteurs rdeents erdent I'image dans un 
render target, une texture qui est ensuite 
lue pour y appliquer divers traitements. 
Dans ces conditions, ce n'est pas le buf- 
fer de rendu qui devrait recevoir I'antialia- 
sing mais bien la texture. Or. les drivers 


ne peuvent pas le deviner. Pour que cela 
fonctionne. AMD et nVidia doivent spdei- 
fler dans leurs drivers et pour chaque jeu 
quel est le ou les render targets qui doi- 

font pour Oblivion, par exemple. 
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(.’antialiasing en images 


0 : 

p 


iresenter la quallte des diffe- 


■ papier n’est pas toujours aise. 
Premleremenl, la difference est accentuee 
lorsque I'lmage bouge. Deuxiemement, 
une impression papier ne permet pas de 
reprodulre ce que Ton volt sur un Scran. 


presenter les differences, lout du moins 
enlre une partie des modes proposes par 
les GeForce 8 et Radeon HD 2000. puis- 
qu'il faudralt un livre entier pour decorti- 
quer toutes les combinalsons possibles. 
Sur ces images, les cables electriques. les 


batiments, les branches des arbres, la oolli- 
ne au loin etc. sont crbes a partir de poly- 
gones et done sont sensiblesa Tantialiaslng 
de base alors que le grillage et les feullles et 
branchettes des arbres le sont mals k Tantl- 
allasing de transparence chez nVidia et 
adaptatif chez AMD. 





I tllXon HD 2000 sms Maiming. 






< 
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I RsDail HD 2000 ire 


:54> 


! novembreVdecembre 07 



Dossier 

CARTES GRAPHIQUES 


Le filtrage des textures 





0 ne texture n'est que tres rarement 
affichee d'une maniere telle que 
chacun de ses points corresponde 
a un pixel. Elle peut etre plus grande que la 
zone dans laquelle elle est rendue, plus 
petite ou d'une autre forme. SI vous affichez 
une texture carree sur le sol d'un jeu, en 
realite, elle represente un trapeze. Filtrer 
une texture a plusieurs buts : eviter qu'elle 
pixelllse si elle est trap petite et I'aliaslng 
(pixels qul fourmlllent) si elle est trop grande 
et enfln calculer une approximation la plus 
fidele possible de la zone de la texture qui 
correspond a chaque pixel. 

Lorsqu'un GPU veut acceder a une textu- 
re, II le fait via une coordonnee et I'unite 
de filtrage bllindaire se charge de recu pa- 
re r les quatre points de la texture (texels) 
les plus proches de cette coordonnee. Ils 
sont alors melanges proportlonnellement a 
leur distance. 

Avec la profondeur de champ qui peut etre 
Importante, une grosse texture qul est par- 
faite pour I'avant-plan va se retrouver beau- 
coup trop grande pour I'arriere-plan. Un 
pixel e I'ecran pourra par exemple represen- 
ter une zone de 128 points ou plus de la 
texture. II est evident qu'avec les quatre 
texels utilises par le filtrage bilinealre. II est 
Impossible de representer fideiement les 
128 points. Un problems d'aliasing va alors 
apparaitre. La solution est d'accompagner 
chaque texture de sous-textures identiques 
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I'autre, une plus (loue. La solution est de 
melanger systematlquement mals progres- 
sluement deux de ces sous-textures. C'est 
le flltrage trilineaire. Le flltrage est alors 
deux fois plus lent. 

Le problems de cette methods est que le 
prdflltrage effectue est fait par carres de 
texels. Ouatre texels de la texture d'origlne 
donnent un texel du premier mlpmap et 
alnsi de suite. Or, comma nous I'avons rap- 
pale, en 3D. une texture carrde va etre vue 
comme un trapeze, ce qul veut dire qu'un 
pixel ne delimits pas un carrd de texels 
mate blen un trapeze de texels. Le prdfiltra- 
ge qul vlent avec le mlpmapplng n'est done 
pas correct et entraine un effet de flou Ires 
accentud. La solution se nomme flltrage 
anlsotrope et conslste & effectuer. en temps 
rdel. un flltrage complexe qul se substltue 
(tout du molns en partle) au prefiltrage 
effectue grossierement. Le gain en nettete 
est immediat sans que de I'allaslng appa- 
raisse. Par contre, le cout en termes de per- 
formances est tres Important. Un pixel de 


I'arriere-plan va recevoir un flltrage aniso- 
trope 16x, soit 32 filtrages billneaires (16x2 
a cause du flltrage trilineaire). au lieu d'un 


Heureusement, AMD et nVidia utllisent plu- 
sleurs astuces pour n'appliquer le flltrage 
complexe que Id ou II est utile. Les der- 
nieres cartes graphlques le font tout en 
conservant une quallte dlevee. Rappelons 
que ce n'dtait pas le cas avec les 
GeForce7 qui poussaient les optimisations 
beaucoup trop loin pour compenser cer- 
talnes falblesses architeclurales. La qualite 
en a souffert et si nVidia est revenu sur cer- 
taines optimisations, d'autres n'ont pas pu 
etre desactivees. un poids que les GeForce 
7 ont traine pendant longtemps. princlpale- 
ment sur le haul de gamme. puisque les utl- 
lisateurs de ces cartes sont tres exigeants. 

Notre conseO 

Le premier est d'dviter le simple flltrage 
biiineaire qui est insuffisant. Ne d6sacti- 
vez done pas le filtrage trilineaire. 
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Overclocking 


Overclocker sa carte graphique permet d’en tirer le maximum 
en augmentant ses frequences de fonctionnement. S’il y a 
quelque temps (eh oui, 9a bouge vite dans ce milieu), il etait encore possible 
d’activer d’eventuelles unites de traitement desactivees pour segmenter la 
gamme, ce n’est plus possible aujourd’hui. Les fabricants ont en effet rendu 
cette manipulation impossible de maniere a proteger les ventes de cartes 
graphiques haut de gamme. Mais d’autres subtilites persistent. 


LA BASE 

□ ’overclocking peut se faire soil via 
le pllote graphique ou un loglclel 
adapts. Nous prefererons en gene- 
ral cette solution qul offre plus de possibili- 
ty. les fabricants Slant frileux a I’idSe de 
proposer des solutions d'overclocking com- 
pletes. Nous vous conseillons de proceder 
par Stapes pour obtenir le meilleur de votre 
matSrlel. Void la procSdure de base 
dStalllSe : 



heureusement pas le cas. Les Inscriptions sur 
les puces mSmoIre reprSsentent la frSquence 
maximale certifiSe dans certalnes conditions. 
Une fois les puces placSes sur une carte gra- 
phique, on sort de ces conditions et de nom- 
breux paramStres entrant en Jeu. Cette frS- 
quence est cependant assez facile S 
dStermlner. Augmentez la frSquence mSmore 
de 10 MHz en 10MHz en appuyant sur 
Appliquer entre les coups. Au bout d'un 
moment, des pixels corrompus vont appa- 


o*~ 


"-s. 

— 

s* RSgler les paramelres de processeur graphique 
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raitre S T Scran. Pas de panique, c'est normal. 
Abaissez a tors la frSquence de 5 MHz. Ils 
devraient disparaitre. Si ce n'est pas le cas. 

2. Pour Stre certain que la mSmoire fcnctionrre 
correct erne rrt, lancez un )eu 3D ou un bench 

artefact (point Mane, par example), passez S la 
suite. Srron, abaissez une nouvelle fois la frS- 
quence mSmdre de 5 MHz et rSessayez. 

3. Apres la mSmoire, vient le tour du proces- 
ses graphique. II est plus dSlicat de determi- 
ner sa frSquence maximale de fonctionne- 
ment Contralrement S la mSmoire. celui-d 
peut faire planter le PC s’il surchauffe. II faudra 
done faire des tests prdongSs pour tester sa 
stabiltS. La Irnite du processeur graphique ne 
se vdt pas toujours en 2D. C'est tors du pas- 
sage en envronnement 3D que sa stabiltS se 
dSmontre. S vous augmentez trop sa frequen- 
ce sans faire de tests en 3D. le plantage du 
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systeme est a prevoir. Pour debuter, augmen- 
lez sa frequence d'approximative merit 10 %. 

4. Lancez par example 3DMark. Laissez tour- 
ner le benchmark entler au moins une fois. Si 
tout se passe correctement. augmentez de 
nouveau la frequence de 5 ou 10MHz suppte- 
mentalres et recommencez Itetape 4. SI des 
bugs apparalssent ou si le systeme plante, 
passeza la suite. 

5. Abalssez la frequence du processeur gra- 
phlque de 5 MHz. Faltes tourner 3DMark en 
boucle ou jouez pendant une heure. SI vous 
constatez un problems, redulsez I6gerement la 
vitesse du processeur graphique. Des qu'll n V 
a plus de probfeme, I'overclocking est termini. 
Vous pouvez bien entendu essayer de I'affiner 
en modlfiant I4g6rement la frequence du core 
et de la memoire par pas del MHz. 

LES FREQUENCES 2D 

Certaines cartes graphiques disposent de 
plusleurs couples de frequences, une desti- 
nee a la 3D. et I'autre a la 2D. II peut parfois 



Les GeForce 8 ont la particularite 
d'utillser non pas deux frequences 
principales, mais bien trois. Une pour la 
memoire. classique. une pour le GPU ou 
plutot pour la structure de 
fonctionnement du GPU ainsl que des 
unites de texturing et des ROP et une 
autre pour le shader core, soil la partie 
du GPU qui s'occupe de tous les calculs. 

Si Jusqu'a peu, il n'etait pas possible de 
modifier independamment la frequence 
du GPU et du shader core sous 
Windows, les deux augmentant en 
meme temps, cela vient de changer ! La 
derntere version de RIvaTuner, 2.05, 
permet de modifier les trois ftequenoes 
independamment les unes des autres. 
Apres avoir determine les deux autres 
frequences, il faudra le faire pour la 
troisieme (cele du milieu dans RivaTuner) 
suivant la meme technique 



etre interessant de baisser les frequences 
en 2D de maniere a tedulre la consomma- 
tion et le bruit de la carte. Les fabricants ne 
le font pas toujours. ce qui est et range. 

Plusieurs elements peuvent faire qu’un 
fabricant n'ait pas attribu6 de frequences 
2D reduites. Par example, si un pioduit haut 
de gamme est lance dans la precipitation, 
un fabricant peut ne pas avoir le temps de 
valid er et certifier les frequences 2D et done 
decider de s‘en passer. ATi nous avait ega- 
lement precise, il y a quelque temps dej&. 
que passer du mode 2D au 3D trop souvent 
peut reduire la duree de vie du GPU. C'est 
d’ailleurs sur cette base qu'AMD continue 
de justifier le fait que ses cartes qui dispo- 
sent d'un mode 2D le conservent lorsque 



de la 3D fenetr6e est afflchee, de maniere e 
reduire le nombre de changements. En pra- 
tique, nous n’avons jamais rencontre de 
probiemes de ce type. 

Vous pouvez done baisser les frequences 
en mode 2D si necessaire. II ne faut pas les 
abaisserde trop. sous peine d'entrainer un 
plantage puisque les composants ne sont 
pas prevus pour descendre sous une certai- 
ne plage de frequences. 

FREQUENCES EXACTES ? 

Particularite des GeForce 7 et 8. la frequen- 

generalement specifiee dans les outils 
d’overclocking et evolue par paliers. Ainsl, 
parfois, augmenter de 1 0 MHz ne changera 
rien du tout et puis ajouter un seul petit 
megahertz fera passer a un palier superieur 
qui pourra etre 50 MHz plus eleve et entrai- 
ner un plantage. Overclocker ces cartes 
demande done en general quelques essais. 
Pour observer la frequence reelle des 
GeForce7 et 8, nous vous conseillons I'outil 
de monitoring Integra a RivaTuner. 

LE BIOS 

Modifier le BIOS de sa carte graphique 
permet de rendre permanent rovercloc- 
king, ce qui simpllfie parfois les choses, 
mais II faut s'assurer plutot deux fois 
qu'une que les frequences selection n6es 
n'entrainent pas de dysfonctlonnements, 
un overclocking instable pouvant avoir 
des consequences bien plus genantes si 
celui-ci a 6te mis en place e travers une 
modification du BIOS. 

Pour modifier le BIOS, il faut passer par 
un petit outll appele NIBITor 
(http://www.mvktech.net) du c6te nVidia. 
Une fois I'applicatlon ouverte, II faut 
acceder au BIOS de la carte graphique. 
Pour ce faire. allez dans Tools. Read 
BIOS, Select Device, et seiectionnez 
votre carte graphique. Ensuite, allez de 
nouveau dans Tools, Read BIOS et cette 
fois Read into NiBiTor. Le BIOS est main- 
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■ I Dossier 

CARTES GRAPHIQUES 




tenant charge. Avant toute modification, 
faites une sauvegarde du BIOS d'origine 
(biosori.rom par example) et conservez-la 
quoi qu'il se passe. 

Du cdte AMD, et toujours sur le meme site. 
I'utilitaire s'appelle RaBiT et est plus Spurd 
que la version nVidia. II suffit d'aller sur 
Open puls Onboard EEPROM pour r6cup6- 
rer le BIOS et sur Save As, ROM BIOS File 
pour le sauvegarder. Notez que les Radeon 
HD 2000 ne sont pas encore supposes, a 
reserver aux Radeon XI 000 ou plus 
anclennes. 

II vous suffit maintenant de modifier les fre- 
quences comme bon vous semble. Une fois 
les changements (alts, vous pouvez enre- 
gistrer le nouveau BIOS (biosnew.rom par 
exempie). II faudra ensuite le flasher. 

NiBiTor et RaBiT permettent de modifier de 
nombreux autres parametres (tous ne sont 



ceci dit pas fonctionnels) mais nous le 
deconseillons a moins d'etre un expert 
auquel ce guide n'est pas destine. Le bon 
fonctionnement de ces logiciels en dehors 
des fonctions de base n'est pas garanti, qui 
plus est le BIOS que vous modifiez peut 

te et y appliquer des changements peut 
avoir un effet aleatoire. Si vous decidez de 
jouer avec ces fonctions avancees, vous le 
faites done a vos risques et perils. 

LA VENTILATION 

II est possible de controler la vitesse de 
rotation du ventilateur present sur votre 
carte graphique. Pour les cartes nVidia, 
I'option est accessible dans le panneau de 
controle une fois que nTune est installs. 
RivaTuner permet egalement d'effectuer 
cette operation. Par defaut, les cartes haut 
de gamme nVidia sont capables de faire 



varier dynamiquement la vitesse du ventila- 
teur d’apres la temperature et sont en gene- 
ral efficaces et silencieuses. II n'est done 
pas utile de toucher A ce reglage. Par 
contre, certaines plus bas de gamme peu- 
vent s'averer plus bruyantes et/ou pas 
assez bien refroidies quand elles sont over- 
clockees. Dans ce cas, vous pourrez fixer 
une autre vitesse de ventilation. 

Du cote d'AMD, le silence est moins souvent 
au rendez-vous. SI le driver ne permet pas de 
modifier la vitesse du ventilateur, ATITool per- 
met de parameter tres precisement le com- 
portement du ventilateur. Etant donne que la 

male en cas de surchauffe, e'est plutot la 
vitesse au repos que vous serez tente de 
reduire. Dans ce cas, abaissez la vitesse de 
ventilation lorsque le GPU est a moins de 
70°C. II faudra faire quelques essais puisque 
baisser la vitesse de ventilation peut faire 
grimper la temperature et aocelerer la vitesse 

recherche. ATTTool nous a permls de faire 
taire pour de bon certaines Radeon qui emet- 
talent un bruit plus qu'agapant. ■ 
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□ uand John Carmack apporte une 
nouvelle technologie, il est difficile 
de ne pas s'y interesser. Ainsi, si 
sur le plan du gameplay Enemy territory 
n'esf rien de plus qu’une refonte a la sauce 
Quake du ceiebre mod de Return to castle 
Wolfenstein. Sur le plan technique, II Intro- 
duit le megatexturing, une technologie aussi 
abstraite que prometteuse. 


LE MEGATEXTURING 

Les moteurs d'lD Software ont souvent ete 
critiques pour le peu d'outilsqui les accom- 
pagnent. Comma vous le savez, les melleurs 
developpeurs de moteurs graphlques les 
vendent sous licence e d'autres acteurs du 







■ I Pratique 

ENEMY TERRITORY : QUAKE WARS 


pas transcendante. Certains interieurs man- 
quent de details et les ombres et autres effets 
de lumiere ne sont plus a la pointe. Un resul- 
tat logique puisque le jeu est base sur le 
moteur de Doom 3 qui est vieillissant et 
souffrede nombreuses limitations dues k la 
methode de rendu des ombres employees 
qui n'autorise pas un nombre eleve de 


termlne, les 


par le GPU qui. lore d'une premiere passe ■ 
rapide". determine quels morceaux de la 
megatextixe lui seront necessaires. 


Le surcout est done lie au traitement des 
adresses de textures qui doivent etre calcu- 
lees et converties a chaque fois. La puissan- 
ce de calcul des GPU est done pleinement 


deconselller puisqu'il entraine I'utlllsatlon d 
Dans un premier temps et pour Enemy tern- textures de tres basse qualite qui rendent 
lory : quake wars, le megatexturing n'est jeu horrible. Le mode qualite moyenne est 
duplication que pour les terrains reserver aux cartes graphiques modestes. L 

mode quality e levee est bien entendu cell 
que nous vous conseillons d'utillser tant qu 
possible puisque les textures gagnent alor 
Si les terrains sont effectivement riches et enor moment en details, d'autant plus que I 

bien finis, la quality graphique globale n'est jeu active alors le filtrage anisotrope 8x. 


ir devra done calculer 
es morceaux de la text Li- 
ra besoln et alter les pio- 
sront transfers dans la 
o. Ce calcul est a priori, 
'indiquent les resultats 
avons obtenus, effectue 
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3 GHz pour 100 euros - 4 GHz quad core 

Les bonnes affaires 

de I’overclocking 


« Thomas Olivaux 


E2160, E4300, des Core 2 a 100 euros qui sont capables de 
doubler de frequence ! Le nouveau stepping GO reconcilie enfin 
quad core et overclocking. Voici le recit de nos experiences 
recentes avec les meilleures puces a overclocker du moment. 
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Determiner la bonne tension 


Moins de 1 5 s a SuperPI 
1 MB avec un E21 60 ? 

Eh pourquoi pas ! “ 


Pour rdussr son cvercbcking il est d'usage d’augnenter quelque pen la tension du prccesseu. 
Seules les cartes mdres vendues au detail permettent un tel reglage (a comparer aux cartes 
mdres des PC de grandes marques), mais sll permet de ddcupler le potential d 'overclocking 
de son processeur, il dolt Stre utiise avec des pincettes. Ajouter de la tension a un composant 
6lectronlque prdvu pour une valeur plus falble n'est pas natural - et done dangereux ; une 
tension trap 6lev6e el votre processeur sera crame, au sens propre. Nous pteferons ne pas 
donner de consell quant £ la valeur maximum a ne pas depasser, celle-ci change en tonction 
du type de CPU que Pon overclocke (Athlon 64. Core 2), du refroidissement utiise et me me 
du processeur precis car tous ne sont pas egaux entre eux (a reference identique. certans 
CPU encaissent plus que d'autres). II n'exlste que deux fagons tres simples de connaitre la 
tension llmite. la fin du gain de frequence et/ou une temperature trap dievee. En effet, lorsque 
I'on overclock, ajouter de la tension permet de continuer a faire ghrnper le FSB et done la 
frequence du processeur. SI I'accroissement de tension ne permet plus de gagner en frequence 
(ou tres peu), vous avez atteint les limtes de votre puce, il ne sert a hen de ccntinuer a survdter . 
D'autre part, I 'augmentation de tension s'accompagne d'une montee de chaleur, et pa va 
tres vite I S'aglssant du facteur de de la survie de votre CPU. mieux vaut la surveiller, surtout 
en cas d 'overclocking. Concrdtement, nous vous conseilons de ne pas de passer les 80"C 
en charge et ce, quel que solt le module du processeur, si vous ne voulez pas tiop porter 
attelnte a sa duree de vie. A litre Indicatif, la tension maximum que I'on peut genet alement 
utiliser sur un Core 2 refroidi par air varie entre 1 ,5 et 1 ,65 V en fonction de la quanta du 
ventlrad et de la ventilation du boitier (ainsi que du processeur). 



Redescendez ensuite votre bus et augmen- 
tez le ratio de la RAM pour chercher a 
determiner les llmltes de cette dernidre. 
Vous pouvez pour le moment lalsser les 
timings en automatlque pour simplifier les 
choses et vous contenter d'accroitre sa fre- 
quence. Lorsque vous tlirtez avec la llmite, 
augmentez sa tension si votre carte mere le 


permet Pour des barrettes de DDR2 sans 
radiateurs. vous pouvez viser 2 a 2,2 V. avec 
radiateurs. 2.4 a 2.5 V (base 1 .8 V pour des 
barrettes DDR2 standards). Au bout d'une 
paire d'heures de tests, vous devez avoir 
une idee assez precise des limites de votre 
machine quant au FSB et a la memoire vive. 
Nous n'allons pas vous detainer les resul- 



ISMn qu'instaUe plus de quelques seasides, cescoie de S 621 realise par 0C6I 
‘est le record dumondeabsob de frequence pour un Kentsbbd 


tats de nos six experiences, signalons juste 
que toutes les cartes meres (Abit, Asus. 
Gigabyte et MSI) ont depasse les 430 MHz 
de bus, il y avait done de quo! voir venir. 
Retournons a I'overclocking qui nous int£- 
resse, celui des processeurs. 


Le premier E2160 etait monte sur une Asus 
P5B et nous avons pu atteindre 3,37 GHz 
(375 x 9) a 1 ,45 V avec un simple ventlrad 
Zalman CNPS-7700 AlCu. Le second 
E2160, accroche a une MSI P965 Neo-F 

pas mal tire egalement, avec un maximum a 
2,97 GHz (330 x 9) a 1 ,4 V. Le troisieme et 
dernier E2160 monte sur une Abit AW9D- 
MAX a pu culminer a 3,51 GHz (390 x 9) a 
1,525 V avec un ventirad Asus Silent 
Square. C'est Incroyable, non ? A part I'Abit 
en 975X, les deux premiers toument sur des 
cartes meres milieu de gamme £ 100 euros 
et dans les trois cas. le refroidissement dtait 
tout a fait correct sans etre exceptionnel I 
Concernant le second processeur, outre 
son refroidissement moins performant, ce 
rteultat s'explique surtout par la presence 
d'une vieille DDR2-533 ddja overclockde de 
266 8 330 MHz, En passant au premier 
E4300, tres bon rdsultat dgalement. nous 
avons atteint 3,27 GHz (364 x 9) & 1 .375 V 
sur une Gigabyte P35-DS3. Le second fut le 
CPU le plus impressionnant avec une fre- 
quence maximum de 3,62 GHz (402 x 9) £ 
1.6 V sur une Asus P5K Deluxe sous un 
Noctua NH-U12F. Plus de 100 % d'over- 
clocking ! Le E4400 s'est r£v6l£ plus d£ce- 
vant, avec un maximum £ 3,12 GHz (312 x 
10) £ 1,45 V sur une Gigabyte 965P-DS3P 
et le ventirad d'origine Intel. Eh oui, avec 
des processeurs a si fort potential, nous 
trouvons le moyen de r£ler en ayant depas- 
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RESEAU SOUS VISTA 


Maftrisez 

le partage 

reseau Vista 


• gestion des utilisateurs et des droits 

• accedez a vos PC XP 


Qui ne s’est pas pris la tete au moins une fois en essayant de 
configurer son reseau sous Windows Vista ! ? 
Comment acceder aux donnees des autres ordinateurs ? 

Faut-il necessairement un mot de passe ? 
Les questions sont nombreuses, voici enfin les reponses. 



■ " 1 ^ indows Vista, comma 
uu n'importe quel OS de ce 
slbcle. permet de com- 
muniqueren reseau avec d'autres 
ordinateurs equipAs de divers sys- 
temes d'exploitation. Bien que les 
Ingenieurs Microsoft aient du son- 
ger a la definition du mot simplicity 
durant leur developpement, les 
problemes concernant les par- 
tages et les acc6s reseau sous 
a sont nombreux. Nous avons 
tache de vous expliquer en detail 
i? on de configurer vos ordina- 
teurs afln d'en regler le maximum 
fe comprendre le fonctlonne- 


DE LA DISCIPUNE 

II est trap facile de crltiquer 
Windows en annongant haut et fort 
qu'll a ete programme n'importe 
comment, pour la gestion du 
reseau notamment. Si nous ne 
pouvons effectivement pas lui 
decerner la palme de la simpllcite 
d'usage (il n'y a qu'a utiliser le 
reseau sous Mac OS X une journee 
ou deux pour s'en convaincre), ce 


dernier fonctionne tout e fait blen 
lorsque I'on se pile a quelques 
regies de base. A commencer par 
la partle materlelle du rbseau, nous 
n'allons pas revenlr sur toutes les 
technologies exlstantes pulsque 
ces dernieres n'ont pas evolue 
depuls nos precedents dossiers 
sur les reseaux, rappelons |uste 
que n'importe quelle methode de 
mise en reseau est capable de 
communiquer avec n'importe quel- 
le autre. II ne s'aglt la que de 
moyens techniques, tous parlant la 
m6me langue : le protocole TCP-IP. 
Si vous utilisez done un PC en 
reseau filaire branche a votre box 
Internet, un autre en WI-FI alnsl 
qu'un trolsieme en CPL via deux 
bottlers (un sur le PC, un sur la 
Freebox), cela n'est absolument 
pas une source d'ennuls, si ce 
n'est qu'll faut maitriser toutes ces 
technologies pour les configurer 
correctement. 


Premiere des disciplines, que ce 
soit sous Windows XP ou Vista, 
creez toujours un mot de passe 
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La securite NTFS 
a ne pas oublier 



is PC 

et Vista, gdre lui-meme la s&currte des 
donnees avec des propri6t6s et de 
droits d’accds aux repertoires et 
fichiers. Q a ressemble au principe de 
la security reseau, ga se configure 
comme les droits d’acces aux partages 
reseau, mais c'est complementaire et 
m&me priorltaire par rapport a ces 
demiers. Concretement, si vous 
decidez de partager le repertoire 
Musique de votre PC, vous devez 
donner les memes droits d'acces NTFS 
au repertoire que ceux que vous 
renselgnez pour le partage reseau. Par 
exemple, si vous autorisez Tutilisateur 
Pierre en « Controls total » pour le 
partage reseau, vous devez egalement 
autoriser Pierre en « Controls total « 
dans I'onglet Securite des proprietes 
du dossier. Beaucoup de probiemes 
vlennent d'un manque d'informations 
a ce sujet ! Encore une fois, le fait 
d’utiliser le meme login et le meme mot 
de passe sur tous les ordlnateurs de 
son r6seau simpllfle grandement les 
choses puisque le PC B qui essaie 
d'acceder au PC A utilise les memes 
Infos de login que le proprietalre du 
dossler/fichier sur le PC A. 



Lorsque vous terminez de configurer une 
connexion reseau, Windows Vista vous 
propose de choisir si ce PC est a votre 
Domicile ou a votre Bureau, optez pour 
Domicile mais ceci n'a guere d’importan- 
ce puisqu'il ne s'agit que d'un profil de 
gestion des droits sur lesquels nous 
alio ns revenir immediatement. Ouvrez, via 

reseau et partage. Dans cette fenetre. 
avant d'aller plus loin, vous devez cllquer 
sur Personnaliser presque tout en haut, a 
droite. Outre le fait de pouvoir modifier le 
nom de votre reseau, assurez-vous d'etre 
absolument en mode Priv6, c'est essen- 
tiel pour pouvoir partager des donnees. 
Le mode Public sera, par exemple. utilise 
dans un cybercafe ou une administration 


vous conseillons de 
ublics et des fichiers 


ge de do; 

pensable de cocher Recherche du 
reseau, pour voir les autres ordlnateurs 
en ouvrant la fenetre Reseau, et Partage 
de fichiers et Partage d'imprlmantes 
pour, comme leur nom I'indlque, partager 
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Creer un partage reseau 


Jusqu'ioi, nous avons evoque 
tous les parametres a 
adopter pour amdllorer le 
fonctionnement de votre 
rbseau et maxlmlser les 
chances de riusslte de vos 
partages. II est done grand 
temps de order des partages 
rdseau a proprement parler I 
Void, sous Vista, les deux 
mdthodes. 

Commengons par la plus 
simple avec I'assistant de 
partage. Ouvrez votre dlsque 
dur et sdlectionnez un 
repertoire a paitager. Faites un 

clic droit et cliquez sur Partager. Lassistant s'ouvre et vous demande de preciser les utillsateurs qul ont droit d' acceder ace partage. Par dbfaut, 
votre compte d'utilisateur est afficheet. pour peu que vous utilisiez bien le meme compte d’utilisateur et le meme mot de passe sur tous vos PC, II n'y 
a rien a changer. Validez, e'est (alt ! Eh our, e'est tout! Le nom par defaut est le meme que celui du repertoire. Si vous desi rez jouer de fagon (beaucoup) 
plus pointue sur les droits d'acces a vos partages. vous pouvez les cieer ou les modifier en cliquant sur Ordinateur pu Is sur Gerer et en developpant 
Dossiers partages et Partages. Vous pourrez ici (aire tout ce que vous voulez, il suffit de prendre le temps de bien lire ce qii est ecrit. C'est un peu long 
a maitriser, mais si Ton est methodlque, e'est explicite. Notez qu'il existe egalement une notion de securite NTFS a administrer si vous modifiez les droits 
de partage, voir Tencadre ci-apres. 





vous identifier pour acceder au partage 
d'un PC ou de I'autre, raison de plus pour 

PLUSIEURS TYPES 
DE PARTAGES 

Loin de I'epoque des Windows 95/98/ME 
avec lesquels la notion de securite etait 
abstraite, Windows XP a considerablement 
simplif ie et complique la tache ! Heritant du 
principe de security de Windows NT et 
Windows 2000, XP reclame un principe 
d'authentification pour acceder aux par- 


tages, ce qui implique la presence du 
compte d'utilisateur sur la machine. II y a 
egalement la notion de securite NTFS qui 
entre en jeu, comme nous Texpliquons un 
peu plus loin. Du coup, pour ne pas troubler 
la veuve et I'orphelin, Microsoft a eu « I'heu- 
reuse » idee d'inventer le partage de fichiers 
simple. Unique mode sous Windows XP 
Edition Familiale et mode par defaut sous 
Windows XP Pro, le partage de fichiers 
simple porte bien son nom puisqu'il suffit de 
faire un clic droit et d'entrer un nom de par- 
tage pour un dossier que Ton souhaite par- 
tager. Si cela fonctionne correctement 
lorsque les machines utilisent toutes le 
mdme OS et que le partage de fichiers 
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La dCcouverte du rSseau est plus 
raplde si toutes vos machines 
appartlennent au m§me groupe de 
travail. Quel qu'en solt le nom, 
assurez-vous qu'll est Identlque sur 
tous vos PC en falsant un cllc droit 
sur Ordlnateur et en cllquant sur 
Parametres, puis dans la nouvelle 
fenetre, II taut cholslr Parametres 
systems avances et changer le 
groupe de travail (si besoin) dans 
I'onglet Nom de I'ordinateur. Sous XP. 
c'est encore plus simple, faltes un 
cllc droit sur le Poste de travail et 
cllquez sur Parametres. Indlquez un 
nom pour le groupe de travail court 
et sans espaces. Profitez-en pour 
revolr le nom de vos PC si vous 
deslrez quelque chose de plus 
expliclte. Privilegiez le aussl les noms 
courts (maxi. 15caracteres) sans 
majuscules ni espaces. 


simple est employe conjointement, les 
choses se compliquent des que Ton mixe 
des OS ou qu'un firewall entre en jeu. En 
effet, le partage de fichiers simple ne per- 
met pas de jouer sur tous les regiages. Son 
pnnclpe a ete repris sous Windows Vista 

se desactive automatiquement des que I’on 
souhaite aller plus en avant sur la configura- 
tion du reseau et des partages. II ne s'agit 
plus en fait que d'un assistant de partage. 
Sous XP, dans une fenetre du poste de tra- 
vail, II suffit d'ouvrlr les options pour desac- 
tiver le partage de fichiers simple, ce que 
nous vous recommandons de faire. II est 


certes un peu plus fastidleux de choisir a la 
main et a chaque fols quels utilisateurs sort 
autorises e acceder a vos partages, mais 
c'est la seule (agon de bien maitriser tout ce 


FIREWALLS : 

ENNEMIS PRATIQUES 

Nous sommes tres nombreux a utlllser un 
ou plusieurs firewall(s), surtout depuis la 
presence systematlque du firewall 
Microsoft in teg re a Windows XP SP2 et 
Windows Vista. Si ces derniers represen- 
tent une rbelle protection face aux 
■•menaces - en provenance d'lnternet 
(c'est surtout vrai si Ton se connecte en 
direct, sans routeur), ils sont egalement 
sources d'ennuis pour les partages 
reseau. En effet. le r6le d'un firewall etant 
de filtrer les entrees/sorties reseau de 
votre machine, si tout le monde peut 
acceder a votre PC. 4 quoi bon en instal- 
ler un ? Le firewall d'origine de Windows 
peut etre soit desactive totalement (c'est 
ce que nous faisons a titre personnel) soit 
pa ram etre afin de laisser tout de meme 
fonctionner normaiement le service de 
partage des fichiers et des imprimantes. 
Pour ce faire, rendez-vous via le poste de 
travail dans le centre de securite 
Windows. Vous pouvez, si vous le sou- 
haitez, desactiver le firewall mais nous 
vous deconseillons cette option si vous 
n'etes pas au moins protege par un rou- 

Pare-feu Windows et dans la fenetre qui 
s' est ouverte, cliquez sur I'onglet 
Exceptions. Parmi les choix de la liste, 
cochez Partage de fichiers et d'lmpri- 
mantes puis validez. II faut bien sur 
reproduce ce reglage sur tous les PC de 
votre rbseau domestlque. Les firewalls 
d'autres editeurs peuvent egalement 



poser problems. C’est notamment le cas 
du tres populalre Norton Internet 
Security. En ouvrant ce dernier, dans 
I'onglet Norton Internet Security, cllquez 
sur Para metres. Pare-feu personnel, 
Configurer puis sur Controls d'approba- 
tlon (ouf I). Saisissez lei I'adresse IP du 
ou des ordlnateur(s) que vous souhaltez 
autoriser de fagon permanente (les autres 
machines de votre rbseau). Cette mbtho- 
de Impose, en revanche, d'opter pour un 
adressage en IP fixes de vos machines, 
vous ne pouvez pas utiliser d'lP automa- 
tiques delivrees par un serveur DHCP. ■ 


Pour des partages reseau 
fonctionnels et performants : 


•Utilisez le meme groupe de travail pour tous vos PC. 

•Utilisez TOUJOURS un mot de passe sur votre PC 
(qultte a automatiser la procedure de login au 
demarrage de Windows). 

•Utilisez le rrteme nom d'utilisateur et le rrteme mot 
de passe pour le compte principal de votre PC. 

•Si vous n'utilisez pas le meme login/pass partout, 
il faut creersur le PC qui partage des donnees le 
compte d’utilisateur du PC quiy accedera. 

• Proscrivez I'utilisation du compte Invite. 

•Assurez-vous d’etre en type de reseau Prive sous Vista 

•Utilisez des noms pour vos groupes de travail, 
utilisateurs et partages courts, sans espaces et en 
minuscules. 

•Si vous modifiez les droits d’acces aux partages, 
n'oubliez pas de verifier les droits d’acces NTFS. 

•VCrifiez que votre firewall n'est pas source de 
blocages. 

•Assurez-vous d'avoir installe la mise a jour 
Repondeur LLTD sous XP, si vous utilisez aussi des 
PC Vista. 
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Video a la dema 

ca marche ? 


Proposant un veritable videoclub a domicile, la video a la demande 
s’est etoffee au fil de la generalisation des offres Internet haut 
debit. La location en magasin fait-elle partie du passe ? 


■ i vots etes un habitue des reseaux 



aim 


v Mmapwa ji 


entendu parler au moins une Ibis (multivision 
et kiosque ne vous evoquent rien ?), le Pay 
Per View esf un service de peiement a la carte 
permettant d'acceder a une selection de pro- 


: de diffusion t 
fs. la plupart 





nde sur Internet, 



I Mndows Media UpOnlOB u case iStohaw aulomatiqueiimf’les 
deals duOMsaOon du contenu mulUmCda. . . 

etc.) et non plus a des emissions, films ou 
evenements sportlfs en cours de diffusion 
par une chains. 

COMMENT QA MARCHE ? 
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disque dur, ce qui ne conceme par conse- 
quent que les decodeurs TV integrant un 
disque dur et les PC, sans toutefois pouvoir 
acceder au contenu enregistre par la suite. 
De la meme maniere que la plate-forme TV 
de Joost. Puis enfin, le visionnage apres 
telechargement. qui comme son nom I'ln- 
dique. permet de telecharger un contenu 
numeriquesur son disque dur, pour ensulte 
le vislonner comme bon vous semble, tout 
en ayant la possibility de le sauwegarder sur 
un support DVD pour en proflter sur votre 
platine de salon. 

Quelle que soit la methods employee par la 
plate-forme de VoD, les contenus num6- 
rlques sont stockes sur plusieurs serveurs. 
Notez que ce sont prlnclpalement les for- 
mats WMV et MPEG-4 qui sont utilises, 
mais compte tenu des disparites des offres 
proposees pour chaque plate-forme de 
VoD en termes de quality audlo/vldbo, les 
proflls d'encodage utilises ne sont evidem- 
ment pas les m&mes. Et si nous n'avons 
malheureusement pas pu obtenlr davanta- 
ge d 'Informations a ce sujet aupres des dif- 
ferents prestatalres, nous pouvons afflrmer 
qu'en ce qui concerne les offres de VoD 
propres aux FAI (Neuf, Orange, Alice. Free, 
etc.), I'architecture de streaming est r£gio- 
nalisee (prise en compte de la densite 
d'abonnes. groupage/degroupage, etc.), 
ceci afln d 'opt! miser le trafic Internet et per- 
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gals. Bref. ce large eventail de plates- 
formes permet k tout un chacun de trouver 
le contenu qul lul convlendra le mleux. A la 
location, comme a la vente, les tarifs de la 
VoD restent d'ailleurs, en moyenne, aussl 
attractifs qu'en vlddoclubs. Ce qul n'est pas 
une mauvaise chose pour esp6rer sdduire 
les teldspectateuis. 

Malgre tout, une contrainte de taille affecte 
la VoD et concerne la chronologic de dispo- 
nlblllte des films. Comme vous le savez, 
cette chronologle repond k un ordre blen 
etabli qul se caracterise par la sortie d'un 
film dans nos salles de cinema, avant d'etre 
propose exclusivement a la location dans 
nos viddoclubs quelques mols, pour enfln 
finir a la vente sur des supports DVD, Blu- 
Ray ou HD-DVD. Certains gros blockbus- 
ters arrivant en meme temps a la location et 
k la vente. Mais en ce qul concerne la VoD. 
les choses ne se passent pas exactement 
de la meme fagon puisque les titres propo- 



mettre une qualite de diffusion optlmale 
pour chaque abonne. Le plus sou vent, trois 
niveaux de qualite sont proposes : stan- 
dard, avec une image type VHS et un son 
de quality CD, une qualite DVD (pour I'ima- 
ge et le son) et une qualite HD (720p et son 
multicanal). Notez que le poids du fichier 
numerique augmente proportionnellement 
a la qualite de la video proposee (de 
350 Mo k plus de 4 Go). 

Ces trois modes de diffusion obeissent bien 
entendu au mode de consommation que 
vous aurez prealablement choisi. Les deux 
premieres techniques repondant au mode 
locatif, la derniere se montrant particuliere- 
ment adaptee a la vente. Mais comme nous 
le verrons plus loin, le teidchargement peut 
egalement etre utilise pour la location, grace 

DRM. Une fols le fichier telecharge, un delal 
de location variant d'un prestataire a I'autre 
vous sera Impart!. Prenons I'exemple de la 
plate-forme CanalPlay. Une fols le contenu 
de votre choix telecharge, vous disposez de 
30 jours pour le lire. Et quand la lecture est 
lancee, vous n’avez alors plus que 48 
heures pour en vlslonner I'integralite autant 
de fols que vous le souhaitez, avant de voir 
vos droits Stre definitivement resllies, a 
molns de les prolonger en louant de nou- 
veau ce mSme contenu. 

LES OFFRES 

La VoD connait en France un certain essor 
avec plus d'une dizaine de plates-formes 
disponibles. Mais toutes ne proposent pas 
le mSme contenu, ni les mdmes conditions 
de location, de vente et de support materiel. 
Certaines disposeront d'un catalogue varie 
en esperant alnsi toucher un large public, 
comme CanalPlay, VirglnMega, Fnac, TF1, 


M6 Video ou Glowria Tandls que d'autres 
se special iseront dans un certain type de 
contenus. Nous citerons par exemple I'INA 
qui propose une collection d'archives de la 
television des plus impresslonnante. 
Artevod qui dispose d'un catalogue repon- 
dant a sa ligne culturelle. Vodeo qui est une 
plate-forme exclusivement orientee docu- 
mentaires ou encore Universcine qui est 
specialise dans le cinema independant fran- 


ses arrivent gendralement bien a pres la 
mise en vente en magasins. II faut en effet 
compter un deial superieur a six mols pour 
qu'un titre disponible a la vente ne solt pro- 
pose en VoD. Un frein considerable nuisant 
k I'attractivite des plates-formes de VoD. 
Toutefois. certains producteurs ont pris des 
decisions allant a I'encontre de cet ordre 
etabli, par exemple en proposant une dls- 
ponibllite simultanee entre la VoD et la vente 
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AdresseWeb 


Typo HO Taitf location Onrte do location TOiechargomont 

des contenus detinrtlt 


24/24 Video www.orantio.lr Plus de 2 400 videos Larfle 


Alice www.allcobox.lr Plus da 1 200 videos Large 


Artevod wwwartevod.com NO HSIore S secrete. 

cinema Section, 
ad at musique. 
connalssance S 
decouverte 

CanalPlay www.canalplay.com Plusde 2 000 videos Large 


vod.tnac.com NO Large 


Prance Tvod www.trancetvod.fr ND Programmes 

France 2/3/4 /5 



Glowria vod.glowna.tr Plus de 2 000 videos Large 


Imineo www.imineo.com Plusde 3 400 videos Large 


U6 Vlddo www.m6vldeo.tr Plusde 1900 videos TV et cite 




MK2vod www.mk2vod.com Plus de BOO videos 


Noufvod divertlssement.aol.tr/vod Plusde 2 000 videos Large 1280pel AparSrdeO,49euro 48S,conservaBon s Out 

• son • 5.1 de la video apres 

tbiecliarfloment 
lusqu'a 30 lour 

TF 1 Vision www.tttvlslon.com Plus de 2 500 videos Large I280pa AparSrde3,99eurts 24lr Out 

• son • 5.1 


Unlversclne www.universdne.com ND Cinema hangars 

nde pendant 


Vodeo www.vodeo.tv 




48lr.conservaSon 
de la vrdeo apres 
teledrargoment 
llimilee 

de la vrdeo apres 
telediargement 
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Tail loglciel Plale-lorme Oualrte Points forts Points taibkts 

tbliScliargement requls dcvlslonnage 

deflnltlf supportee 


A parltr PlayerOrange PCetUvebOX VHS (Streaming). Catalogue vole, accessibtlte PC Plante A mod avec Firefox, catalogue 

doB.99euros DVUetHD a decodeur IV. support bSadeurs avenir d'actiats Undid. catdogue HD inslgnliant, 

duree de location Kmdde a 24h. prtx do la 
location HD 


Apartir Windows Media Player 9 Alice bo DVDouHO Full HD, catalogue varte Ergonomic de I'intertace. unlquomonl 

de 15,99 euros via la box ADSL 


Apartir Windows Media Player 9 PCuniguemenl DVD Documentaires de qudite a varies. Pas dc HD. mslallation ActiveX 

de 1 .99 euro dmssons IV gralurtes pendant 

7 (ours axes dlllusion 


Aparlirs CanalPlay player PCuniquement DVDetHD Rchesse dr catalogue de films, Catalogue HD insigniliantVoD accessible sur 

de 9,99 euro nombreuses viddos en VOST. PC uniquement, prix de certains episodes de 

gravure sur DVD series TV excessit 


PC uniquement 


Accra au catalogue limite au playerFnac. 
compatible baladeuts ARCHOS pas de HD 


Apartir Windows Media Player 9 PC iniquement DVD Pair tes irxsndflionnea de France TV Pas de HD, location limitee a 24b, contenudu 

de9eums catalogue peuattracbl, pas de HD 


Apartir ND Freebox DVDetHD Pro. tcrtait 5 99 eurns/mas Plate-tonne reserves aux abonnes Free, 


Apartir Glowria Player PCuniquement DVD large catalogue deftms Accesau catalogue limite au player Glowria, 

de 9,99 euros prix d’un episode TV excess!, pas de HD 


Apartir Windows Media PlayBr 9 PCuniquement 

de9, 99 euros 

ND MSVIdeo Icllck PCuniquement 

ND Windows Media Player 9 PCuniquement 

A partir Windows Media Player 9 PC et Neulbox 

del 5,99 euros 

A partir Windows Media Player 9 PC uniquement 

de 9,99 euros 


ND Windows Media Player 9 PCuniquement 



Neut Meda Cooler pour la diffusion 
de la VoD ot des contenus PC sur la TV 


VHS (streaming), Rrdiesse du catalogue. orJiat Universal Catalogue HD insignlliant, duree de location 

DVD et HD comprenant un exemplare PC, Inxtec a 24li. prix de la location HD excessit 

in raemptaiie Creative ZEN ot I'ervol 


VHS (streaming) et DVD 


Apartir Windows Media Player 9 PCuniquement VHS (streaming) et DVD Documentaires de qualite ot varies, Ne pas aim or los documentaires? 

de 8,99 euros gravure compatible avec les piatines 
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DVD. Le dernier cas en date conoerne la 
diffusion simultanee A la TV aux Etats-Unis 
et en VoD Chez nous de la deuxieme saison 
de " Heroes Une premiere en France et 
peut-etre un pas en avant dans les negocia- 
tlons entre les plates-formes de VoD et les 
producteurs. Et ce n’est qu'a cette condi- 
tion que les plates-formes de VoD pourront 
esperer etre plus attractives que les video- 
clubs, exception faite des plates-formes 
proposant du contenu davantage cible. 

L'ARME ABSOLUE CONTRE 
LE PIRATAGE : LES DRM 

Alors que I'Europe encourage (voire impose) 
I'lnterop&abilitd d'un cdte et la protection 
des oeuvres numeriques de I'autre. les 
plates-formes font appel a la gestion des 
droits numeriques (DRM ou Digital Rights 
Management) pour contrfller I'utilisation qui 
est faite du contenu numArique loue ou 
achete. Et c'est essentiellement vers 
Windows Media Player que les plates- 
formes de VoD se sont tournees, en lesant 
au passage I'unKers Apple et Linux. Puisque 
aucun lecteur fonctionnant sur ces plates- 
formes ne supporte les DRM de Microsoft. 
L’intemaute devra done obligatoirement Ins- 
taller la derniere version de Windows Media 
Player, sans oublier de mettre a jour le com- 
posant DRM ou alors, dans certains cas 
(Canal Play, Orange, Glowria, M6), telechar- 
ger le lecteur propose par le site de VoD, qui 
s’appuie de toute fagon sur Tarchitecture de 
Windows Media Player. Ce qui a pour but 
d’offrir une interface personnalisee, mieux 
adaptee aux services de VoD proposes et 
de permettre de faciliter la gestion des 
contenus numeriques pour I'internaute. 

Pour finir, sachez qu’il exlste une methode 
pour s'affranchir de la protection DRM. ce 
qui permet, par exemple, de pouvoir utiliser 
n'importe quel baladeur audky video nomade 
ne sachant pas gerer les DRM de Microsoft 
comme I'iPod, Elle s'appuie sur le program- 
me Antidrm qui n’est plus tres facile a trouver 
en teiechargement. Toutefois, avant d'espe- 
rer pouvoir utiliser ce petit programme chi- 
nols, les dangereux pirates devront preala- 
blement verifier qu'ils n'ont pas install le 
correctlf DRM KB891 1 22 sous peine d’avolr 
A ie desinstaller (le patch, pas le programme 
pirate) I Bien sur, la legislation frangaise inter- 
dit aujourdhui toute tentative de contourne- 
ment d'un verrou numerique, mals dgale- 
ment toute utilisation de logiciels capables 
de contourner les systdmes de protection 
des oeuvres numeriques. 


L'AVIS DE LA REDACTION 

Par rapport aux vkjeoclubs, la VoD presente 
quelques avantages : les prix sont assez 
attractifs dans I'ensemble et les offres s'en- 
richissent continuellement. Qui plus est. si 



Neanmoins. outre cet aspect qui permet de 
regarder ce que vous souhaitez. quand 
vous le desirez et ou que vous soyez. la VoD 
souffre de quelques inconvenients. A com- 
mencer par I’impossibilite de graver un 
contenu achete definitivement sur un DVD, 
le support des DRM restant obligatoire (a 
I’exception de CanalPlay. TF1 Vision et 
Vodeo). Si nous comprenons parfaitement 
le fait que chaque FAI propose son propre 
catalogue de VoD. nous prefererions pou- 
voir choisir librement la plate-forme de VoD 
sans avoir a passer par son PC, L'interSt de 


Pour finir, si bien evidemment de nouvelles 
offres sont en oours de preparation (on 
pense notamment a Apple), nous regrettons 
le manque d’exclusivites, et un catalogue 
de videos VOST et HD presque inexistant. 
Puisque les offres se I imitent aujourd’hulA 
la resolution 720p (1080p avec VirglnMega) 
et A quelques litres ne presentant pas un 
grand interit (la trilogle Rambo, King Kong 
de 1976, Total recall, Basic instinct, New 
York 1997, Mon Nom est personne, etc.). 
Esperons que les choses vont pouvoir evo- 
luer assez rapidemenL ■ 
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pour granas 
services 


Loin des processeurs quad core et des dernieres cartes graphiques a 


plusieurs centaines d’euros, il est possible d’utiliser des configurations 


beneficiant de performances modestes pour de petites applications certes, 


mais tres utiles. Recyclage, petit prix, consommation faible et logiciels : 


voici comment tirer le meilleur parti d’une approche differente du hardware. 


o Z 


a piupart dentre nous possedent “ p our | es petites configurations, il vaut mieux 

dans une cave ou dans un placard j. ..... r. . , . . 

les rebuts d'anciens PC adores : en UtlllSef la distribution AUDUntU plUtOt qU Ufl 


les rebuts d’anolens PC adores : en 
eltet, apres de loyaux et bons services et 
une utilisation poussOe comptant d'lnnom- 
brables heures. II est souvent difficile de se 
96 parer de son materiel, nteme si celul-ci est 
completement depasse par le marche 
actual. Quel dommage de le mettre 0 la pou- 
belle comme un moucholr |etable alors quo 
dans un coin de sa tete, on salt qu'll pourra 
tou|ours servlr I Plre : quand on salt que le 
materiel embarquO dans certains apparells 
multlrrtedlas te cents et couteux date d’une 
autre epoque, notamment en ce qul concer- 
ne la puissance des processeurs. II est 
rageant de savolr que Ton a 0 notre disposi- 
tion des composants qul permettralent une 
bonne puissance et une flablllte de fonctlon- 
nement mals qul sont inutilises. 

D£POUSSl£RONS NOS CPU ! 

Commengons le trl de nos antlquites par les 
CPU. Quels processeurs sont dignes d'etre 
reutilises ? En sachant que la plus petite 
configuration permettant de lire des fichiers 
de type MP3 necessite une vltesse de 
133MHz, on peut lalsser de cote, pour Intel, 
tous les CPU anterieurs a la generation du 
86 et Pentium 


sllencleuse, II est pteconlse d'utllisersi pos- 
sible des processeurs ne necessitant pas de 
systeme de refroidissement comme le 
Celeron 300A. Quand I'utillsation d'un venti- 
rad est necessaire, on peut essayer de 
downolocker le processeur pour faire bais- 
ser sa temperature de fonctionnement et au 
plre, ralentir la Vitesse du ventilateur. Parlons 


Windows comme I’edition Millennium. “ 


Ou trouver 


du materiel usage ? 


Pour monter une petite configuration 0 partlr d< 
brie et de broc. II manque parfols un ou deui 
elements. comme par example une barrette d( 
RAM. II faut alors se tourner vers le marche di 
I'occaslon qui est tres florissant sur Internet avec I 
des sites comme eBay. Mais attention : certains | 
produits. blen que depasses, se vendent une 
fortune car ils sont trOs recherchOs. C'est la tol de 
I 'offre et de la demands ! Le mieux est alors de se 
tourner vers ses connaissances. ou blen faire lee 
brocantes ou petites annonces plus classlques | 
afin de trouver son bonheur 0 molndre coCit. 


Memoire graphique occupee par 
differentes resolutions avec 32M 
de couleurs 


justement des systemes de refroidissement : 
nos configurations cfantan chauffant beau- 
coup moins, il est parfois possible de s'en 
passer. Exit done les ventilateurs bruyants 
des boRiers ! A la rigueix, il est consellte de 


les remplacer par des neufs, comme ceu 
de la marque Papst ou Noctua, qui seror 
beaucoup plus performants et silencieu 
que de vieux ventilateurs qui auront fait leL 
temps. En regie generate, il faut, dans u 
premier temps, couper toute source de brui 
et ajouter de la ventilation si le system 
s'avere instable. Venons-en malntenant au 
cartes graphiques, Avec ce genre de mate 
riels recycles, ne comptez pas decoder de I 


petites configurations vendues actuellement 
ne le permettent pas. on ne peut pas 
demander I'impossible a des composants 
de plusieurs generations passees. Peu 




satlon la plus poussOe que I'on fera de ces 
configurations, la decompression s'effectue- 
ra au plre et par defaut, via le CPU. Pour 
raccorder le petit PC a un systeme 
audlo/video existant. II faudra blen entendu 
disposer d'une sortie TV et Oventuellement 


mat nutTterlque a I'alde d'un dlsque dur. A 
savolr, la majorlte des entrees/sorties sont 
au format S-Video. II faudra done se munlr 
des convertisseurs adequats, comme un 
apparell S-VIdOo/RCA Audio <-> P6rltel. 
Enfin, pour terminer avec le cote hardware, II 
ne faut pas negliger les portables ! Ce sont 
en effet de ties bonnes solutions car Ils ne 
prennent pas de place et sont en general 
tres silencieux. 





Comprendre 

LINUX 




Pour tester la 
distribution Linux que 
Ton va installer, II est 
possible d'utiliser la 
virtualisation & parlir 
de Windows. 
Concretement, on 

fenStre ou en plein 
ecran un PC virtue! qui 
peripheriques dont disp 
un disque dur sous for 
besoin de formatage 
pourralt alterer sa cor 
nombreux logiciels de vih 
Virtual PC de Microsoft 
VlrtualBox de la soclete 
plus stables. 


| * 


sera equipe de tous les 
>se le PC hote, y compris 
me d’lmage : ainsi, pas 
de multiboots, ce qui 
figuration. II existe de 
ualisation gratuits dont le 

Innotek qui est I'un des 



LA PUISSANCE DE 
L' ALTERNATIVE LINUX R^VELEE 

Passons maintenant aux applications 
ooncretes possibles de ces minimachines. 
Dans un premier temps, quel systems d'ex- 
ploitatlon adopter ? Pour de petltes perfor- 
mances, entre Windows et Linux le cholx 
est clalr : I'OS libre est nettement mieux 
optimise et les fonctlonnalites sont bien 
plus nombreuses et stables que pour 
Windows, mSme dans sa version 
Millennium. De plus, II existe une centalne 
de distributions qui peuvent etre optimlsees 
et spdcifiques pour telle ou telle utilisation. 
Chacune possedant ses fans, nous avons 
fait un cholx arbitraire en fonction de la 
popularity et des mises a jour dlsponibles. 

Commengons par QeeXboX que Ton ne 
presents plus. Bien connu de nos lecteurs 
car nous en parlons souvent comme la 
plate-forme id£ale pour les petltes configu- 
rations HCPC, sa dernlere mouture 1 .1 vient 
tout juste de sortir. GeeXboX permet de 
decoder la quasi-totallte des formats audio 
et vid£o numerlques, et mSme les proprie- 
taires comme le WMV9 ou le WMA Pro de 



PC Update ncwembre/decembre 07 





convient pas parfaitemenl, il exlste un 
generateur de CD qui permet de creer une 
image ISO personnalisee. La methode utili- 
see pour perdre le molns de temps possible 
et eviter les rates est de monter I'image ori- 
ginale a travers VirtualBox pour la generer. 

Une autre utilisation de telles configura- 
tions systeme peut etre la construction 
d'une minimachine de jeu : pour ceux qui 
favorlsent le gameplay plutdt que les FPS, 
Linux permet d’acceder a d'lnnombrables 
|eux en natlf ou par le biais d’emulateurs. 
AdvanceCD est une distribution Linux qui 
permet de jouer a tous les jeux compatibles 
MAME, qui ont fait le bonheur de nombreux 


gamers sur machines d'arcade. Basee sur 
un live CD. elle peut etre utllisee sur une cle 
USB ou un disque dur. La distribution ne 
contient que trois jeux tres moyens par 
defaut pour des questions de droits, mais 
on peut trouver facilement des milliers de 
ROM sur Internet. Instate six un disque dur 
ou un support USB, le systeme ne prend 
que 20Mo de place, ce qui permet de 
Stocker un nombre considerable d'autres 
jeux quand on salt qu'ils ne pesent que 
quelques megaoctets. Mis a part cette dis- 
tribution specialises dans Cumulation 
MAME, il faut savoir qu'il existe de nom- 




avec la Super Nintendo, I’AtariST, ou enco- 
re la Gameboy. 

Pour une utilisation plus generaliste, il exis- 
te des distributions de type desktop totale- 
ment adaptees pour les petites perfor- 
mances, tout en offrant les multiples 
applications disponibles sur Linux. Le killer 
des minibureaux est sans nul doute Damn 
Small Linux. Le prerequis pour faire fono- 
tionner DSL etant un 486DX avec 16 Mo de 
RAM. autant dire qu'il mardiera partout I 

Dlsponible sous la forme d'un live CD, son 
utilisation sera tout de mSme plus simple 
sur une cte USB. car les paramritres et 
autres documents seront sauvegardes. En 
prenant 50 Mo de place, le systeme peut 
s'installer sur un disque dur et Stre transfor- 
ms en distribution Debian, bien connue des 
linuxlens pour sa stability et son sSrieux. 
Par defaut. DSL embarque FireFox, XMMS 
un player multimedia, ainsi que pele-mSIs 
une suite bureautique et tous les outils 
nScessaires pour se connecter & un autre 
ordinateur. Pour des configurations un peu 
plus costaudes, notre choix se porte sur 
Xubuntu. version light de la fameuse distri- 
bution Ubuntu. Basee sur le moteur gra- 
phlqueXfce. la distribution permet de faire 
tourner toutes les applications disponibles 
sur Ubuntu dans un environnement light. 
Malgre tout, un minimum de 256 Mo et un 
disque dur de 20 Go semblent corrects 
pour faire tourner parfaitement le systeme. 
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Enfin, pour completer les solutions qui ont sus- 
cite notre interet, on peut parler de la sule bgi- 
cielle Freevo, qui n'est pas a proprement parter 
une distribution a part entiere, mais une sur- 
couche logicielle permettant de transformer un 
PC en magnetoscope numerique. Disponible 
pour une dizaine de systemes d’exploitation, 
dont Xubuntu et Windows, il fait le bonheur 
des fans de HCPC de par I'integration parfaite 
d'un systeme PVR (Personal Video Recorder). 
A noter, les responsables du developpement 
de GeeXboX sont en train de I'lntegrer totafe- 

que GeeXboX atteindra la perfection ! 

PETITES 

CONFIGURATIONS NEUVES : 

UN MARCHE FLORISSANT 

On peut le voir, II est done possible de tirer 
un maximum de performances de petites 
configurations & moindre cout. C'est le pari 
qu'ont prls certains constructeurs en com- 
mercialisant des box fonctionnant sous des 
systemes d'explollation legers. 
Malheureusement nous n'avons paseu I'occa- 
slon de tester tous les produits que nous 
aurlons voulu : meflance done sur les perfor- 
mances et les applications que pourraient four- 
nir ces difte rentes box. Plusieurs systemes 
d'exploitation sont encore en version beta et 
certains projets, dont celui d'Orange baptise 
Djinn, n’ont pas depasse le stade de I'annonce. 

Commengons avec une surprise : saviez- 
vous que Neuf Telecom/Cegetel proposait 
des machines m la vente ? Eh oui, sous le 


nom de code Easy Neuf. le fournisseur d'ac- 
c6s Internet propose en sus d'un abonne- 
ment a Internet un petit terminal preparame- 
tre fonctionnant sous Linux. La navigation 
semble simple et tous les outils sont pre- 
sents (bureautique, photo, navigation 
Internet). Issu done de la philosophic open 
source, le boitier OpenGate est la version 
commercialisms sans la personnalisation 
effectuee par Neuf Cegetel. Disponible aux 
alentours de 270euros, la machine est tout 
de nteme en cours de beta test. Au niveau 
technique, le petit boitier est equips d'un 
processeur Intel Celeron M600, d'une 
mSmoire flash de 512Mo faisant office de 
disque dur, ainsi que de 512 Mo de RAM. Le 
port Ethernet et les ports USB permettront 
de se connecter & d'autres machines et 
d'autres peripheriques comme des lecteurs 
de DVD ou des disques durs classiques. II 
est a noter que la - gate - possede apparem- 
ment une grande communaute active, de par 
la taille de son wiki et de son forum. 

Nous avons eu I'opportunite de tester un de 
ces produits : le Linutop fabrique par une 
societe frangaise- C'est un mini-ordinateur 
dont le systeme d'exploitation se lance 
depuis une de USB que I'on enfiche dans 
I'un des quatre ports d'lsponibles en fagade. 
Apres une attente de quelques d'rzaines de 
secondes apres allumage, on arrive sur le 
bureau de Xubuntu, specialement configure 
et optimise poix le Linutop. Lots du premier 
lancement, une fen etre de configuration 
s'ouvre pour parametrer divers reglages dont 
la langue, le davier et le reseau. On pourrait 
croire que le systeme est extremement lent 
vu les performances du materiel et suitout le 
fait que le systeme est six une dm USB. 
Pourtant, il n'en est rien : les applications se 
lancent en quelques secondes et leur utilisa- 
tion demeure tres lluide. Des documents peu- 
vent etre bien entendu stockes sur la de USB 
qui contient un espace total de 1 Go, syste- 
me compris. D'apres le wiki du site Internet, il 
est possible d'installer d'autres distributions 
comme Damn Small Linux ou Mandriva. Un 
processeur AMD Geode LX700 et 256 Mode 
RAM semblent done plus que suffisants poix 
de la bureautique et du surf simple, et nteme 
le visionnage de fichiers DivX en plein mcran. 
Cependant, il reste quelques petits details m 


peauflner : I'heure et la date du systeme ne 
semblent pas etre sauvegardees au reboot et 
les elms USB Wi-Fi n'ont pas fonctionnm pour 
nos appareils dotes d'un chipset Atheros ou 
Ralink. Neanmoins, on peut penser qu'll n\ a 
qu’un pas m franchir pulsqu'eles sont suppor- 
tmes sous Linux depuis un certain temps Au 
final, pour 280 euros, le Linutop acoompagnm 
de sa dm USB 1 Go se tevele mtre une bonne 
machine silencieuse destinbe a fa Ire office de 
second PC pour le surf ou pour les 
bldoulleurs Snuxlens. 

Autre Innovation frangaise, mals cette fols- 
d venant d'outre-Atlantique car les dlri- 
geants de la start-up se sont exltes aux 
Etats-Unis : Zonbu est une autre box qui a 
la particularitm de marcher avec un abonne- 
ment mensuel. Que procure cet abonne- 
ment ? L'entreprise a rnlsm sur le tout en 
ligne avec une sauvegarde automatique de 
ses donnees sur un serveur, les mises h jour 
automatlques du systeme d'exploitation et 
des logiciels et le remplacement de la 
machine en cas de problems ainsi qu'une 
hotline sur Internet illimitee. Equipme d'un 
processeur Via epaule par 51 2 Mo de RAM 
et d’une memolre flash de 4Go faisant offi- 
ce de stockage, la machine est livree avec 
les logiciels stars de I'open source comme 
FireFox et OpenOffice. Le systeme etant 
encore en phase de beta test, les trois pre- 
miers mois d'abonnement sont gratuits. Le 
produit ne coutant que 100 S, la socimtm 
compte bien falre des benefices avec 
I’abonnement allant de 13 $ et 20 S, suivant 
la taille de I'espace de stockage de backup. 

machines legeres, Koolu mise principale- 

promettant une teduction de consommation 
electrique de 90 %. Ce n'est qu'un argu- 
ment commercial, car les autres box all- 
mentees elles aussi en 12 V ne consom- 
ment qu'entre 5 et 10 W. Cette box ne 
semble avoir rien d 'original, mis & part 
qu'elle Integra parfaltement la solution 
Google Apps qui est une suite bureautique 
alternative gratuite en ligne. La box com- 
portant 512 Mo de RAM est au prlx de 199 
S et de 299 S avec un disque dur de 80Go 
embarquant la distribution Ubuntu. ■ 



PC Update norembre/decembre 07 




■ I Comprendre 
UPNP 


Aucun doute : les sources 
multimedias ne cessent de croTtre, 
notamment avec la democratisation 
de la HD. Bien evidemment, les materiels 
et logiciels doivent suivre le mouvement et 
il est parfois difficile de faire communiquer 
tout ce petit monde en termes de formats de 
fichiers et de reseaux. L’alliance DLNA et le 
protocole UPnP arriveront-ils a resoudre ces 
problemes ? Comment mettre en pratique I’UPnP ? 
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Les premieres recommendations du consortium 
datant de mars 2006, celui-ci pense deja a 
I'avenir en prevoyant d’integrer a la certification 
plusieurs elements : 

• support des imprimantes avec une focalisation 
sur la photographic ; 

•envoyer des informations depuis un client vers 
un serveur. Pour I'instant, I’echange ne se fait 
que dans un sens : du serveur au client ; 


•prise en compte plus large des appareils 
mobiles, comme par exemple transferer une 
chanson de son PC & sa chaine hi-fi pour la jouer 
par I'intermediaire de son telephone portable ; 
• support du MPEG-4 qul devra Stre un format 
de reference ; 

•support etendu de la technologle Bluetooth ; 
•support du protocole RTP (Real Time Protocol) 
pour streamer de I'audlo et de la video sur 
Internet ; 

•quality de service (QoS). 


communication rfeeau specialise dans cette 
ache : I’Universal Plug and Play (UPnP). 
Pour faire simple, le principe est de mettre en 
oeuvre cette couche reseau dans les appli- 
cations (serveuis ou clients) ou les materiels. 
Ceux-ci pourront alors communiquer entre 
eux. meme si les systemes sont compl&te- 
ment differents : on peut dire que le rdseau 
TCP/P sert alors de langage commun entre 
les machines. Comment fonctionne I'UPnP ? 
Dans un premier temps, le logiciel ou le peri- 
pherique va partir a la decouverte des com- 
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UPNP 


dlna~ 

CERTIFIED 


Certains Hlhrtsevrs hate tie gam me enharquant du resea u cor 
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Tout ceci est bien joli. mate I'UPnP et le 
OLNA possedent nbanmoins de gros 
inconvbnients et autres problemes sus- 
ceptibles d'apparaitre. On peut parler 
dans un premier temps des risques de 
securite engendres par de tels systemes : 
a vouloir tout simplifier pour I'utilisateur, 
celui-ci ne sait au final plus ce qui se 
passe sur son reseau et c'est d'autant 
plus grave dans le cas des routeurs. 
Imaginez ce qu'un virus specialise UPnP 
pourrait faire comme ravages... De plus, 
toujours a propos de securite, les 
methodes d'authentification sont parfois 

cher un client de se connecter a un ser- 

ou adresse MAC, chose qui est facilement 
contournable par un pirate ? On le voit, 
(’utilisation simplifiee est en train de s'en- 
voler : est-ce que I'utilisateur lambda 
devra prendre des cours de reseau x 
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■ I Comprendre 
UPNP 



locaux TCP/IP pour regarder un Him sursa 
television ? Tout le monde n'esl pas 
(encore) ne dans la potion Inlormatique et 
les constructeurs ne I'ont pas tout a fait 
comprls. On peut aussi s'lnterroger sur le 
cholx des formats des flchiers choisls par 
le DLNA. Pourquol en privliegier certains, 
certes tres repandus, mals anciens ? Une 
telle aventure, outre le fait de promouvoir 
le rdseau multimedia, aurait pu etre un for- 
midable tremplin pour la video HD et les 
formats de compression audio sans perte 
de qualite comme FLAG. Toutefots, ('initia- 
tive est louable car ces systemes sont pour 
I'instant quasiment inconnus du grand 
public et la democratisation s'lmpose ! 


■ Milan most to 

| iuMdvaMinvnamaBViBB'rx 
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Un nouveau prix Nobel frangais est venu couronner le 
professeur Albert Fert et son equipe apres des annees 
de recherche. Les avancees realisees sur la 
magnetoresistance geante sont a I'origine des 
capacites phenomenales de nos disques durs. 


Parlons d'abord de la 
magnetoresistance : c'est la propriete 
de certains materlaux qui leur permet 
d'avolr une resistance electrique qui 
varle en lonctlon du champ magndtlque 
qui leur est appliqud, Le quallficallf de 
-grants » se rapporte 6vldemment au 
fait que certains matdrlaux ont un elfet 
beaucoup plus marque que d'autres. 
Ironle de I'hlstolre des sciences (le prlx 
Nobel est cense rdcompenser des 
travaux de I'ann6e. ce qui n'est plus le 
cas depuls bien longtemps). au moment 

Iravaux sur la GMR, II a die trouve des 
effets encore plus Intenses, qui seront 
probablement eux-memes utilises 
couramment blentfit- 

Comment obtient-on un matdrlau a 
magndtordsistance gdante ? Par des 
technologies de couches minces (voir 
encadr4). On cree des alternances de 
matdriaux ferromagnetiques et de 
materlaux non magndtlques. Si les 
orientations des champs £ I'lnterieur 
des materlaux sont les m&mes. la 


a voir.Ces technologies senrent partout dans 
la mtcroelectroniguepermettent de tabrlquer 
des diamants synthetiques plus puts et partaits 
que nature.de synthetiser des materiaux a 
proprietes * bizarres • (citons les dlverses 
magneioresistances les supraconducteurs a 
haute temperature.. ,.).de reallser des 


Citons rl'evaporatlon.la pulverisation 


ferroelectriques (par example en la • collant" 
a une couche encore plus almant6e), 
I'orlentatlon de I’autre couche modlfie la 
valeur de resistance. B pour modifier cette 
valeur, on peut utlllser une surface 
magnetises localement dans un sens ou 
dans I'autre : le dlsque dur I Volia la tete de 
lecture, disposltlf extremement sensible aux 
champs magnetlques de tres petites 
dimensions. C'est alnsl qu'on peut obtenlr 
les densltes enormes des disques durs 
modernes. SI on fall varler Plectrlquement 
I'orlentatlon de cette couche et qu'on 
dispose des millions de cellules decs genre 
dans une puce, c'est la MRAM. 

Felicitations a ces equlpes I ■ 


resistance electrique est falble, si elles 
sont opposes, la resistance est 
maximum. C'est precisement en 
etudiant ce genre d'alternance que les 
deux scientifiques et leurs equipes 
respectlves ont ddcouvert la GMR en 

Revenons a nos couches. Si on fige 
I'orientation d'une des deux couches 



Le leiromagnellsme est la propriete qui permet ; 
a certains matenaux de s'aligner tres foitement 
sur un champ magnetique et de garder une 
orientation residuelle quand on supprime le 
champ magnetlque.Ca, c'est en langage 
physicien.en langage courant.on resume ga a 1 
« ce sont les aimants -. 
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tarifs ont ete divises par deux ou trois et les modules se 
sont multiplies. Est-ce le moment de lacher la DDR2 ? 
Quelles barrettes de DDR3 choisir ? 


Zoom sur 

la DDR3 




haul de gamma, a da nombreux modules da 
PC3-12800 (800 MHz reels 0 at quelques PC3- 
14400 (900 MHz rdels II). Las progres an six 
mols sont assez impresslonnams, las barrettes 
las plus rapldes qua nous ayons testees a 


I'epoque etaient das Kingston PC3- 10666. 

Precisons qua lotsque nous parlons de sup- 
port otficiel. II s'aglt juste das standards las 
plus courants at surtout des prises an charge 


(sans overclocking) des chipsets compatibles 
(Intel P35 et X38). A I’heura actuelle, I'organls- 
me JEDEC qul standardise la mdmolre de nos 
PC ne s'est pas encore prononcd A propos des 
frequences oommerclales approuvees, 


mondial des 

memoires hautes performances et premier par ordre alphabetique.sachant 
que les D0R3 produites par A-Data et Ballistix sont introuvables sur le 
marche frangais actuel. 

Tres loin des modules de PC3-8500 beta que nous testions fin mai, Corsair 
a largement etoffe sa gamme depuis.Reservee aux PC haut de gamme 
pour le momentla DDR3 n'existe pas encore dans la gamme Value Select 
mais debute a 533 MHz (PC3-8500) en serie XMS.Contrairementaux 
barrettes que nous avions en CAS 9,ce kit de 2 x 1 Go est concu pour 
tourner en 7-7-7 -20.Ce n'est pas encore I'extase (des barrettes de D0R2 tres performantes tombent en 4-4-4-12 a cette frequence ) 
mais les progres sont bien I a. La gamme XMS est egalement composee d’un kit PC3-1 0666 9-9-9-24 que nous n'avons pas teste. 
Plus onereuse.la gamme XMS DHX est egalement mieux foumie.Cette serie reprend les radiateurs DHX inaugures avec les Dominator 
et ameliorant quelque peu I'efficacite du refroidissement grace aux ailettes placees sur le dessus.Elle comprend un kit de PC3- 
1 0666 9-9-9-24 dont nous ne voyons guere I'interet (le meme que celui de la serie XMS.aux radiateurs pres) mais un total de qua tre 
kits en PC3-1 2800 7-7-7-20, les choses commencent done a devenir tres serieuses :deux kits 2 x 1 Go et deux de 2 x 2 Go et il ex Iste 
a chaque fols une version standard et une compatible avec la fonction Intel Extreme Memory Profiles.Nous n'avons pas teste cett e 
memoire.car nous avons eu la chance de mettre la main sur le premier kit DDR3 de la serie Dominator, un monstre de PC3-14400 
7-7-7-20 1 Vendu uniquement en 2 x 1 Go.il existe la aussi deux references, compatible ou non avec Intel Extreme Memory.Nous 
avons done teste les kits TWIN3X2048-1066C7 G et TWIN3X2048-1800C7DF G, vendus respecb'vement 340 et 540 euros. 

V 


Nous entamons notre etude du marche par 




emm 

Nous nniirsulvnns nai 


Nous poursuivons par GSkill.une marque assez peu connue en France 
mais pourtant appreciee des overclockers tout autour de la planete. 

A son catalogue, le constructeura.en DDR3.trois families par Vitesse. 

A commencer par la plus lente.GSkill propose trois kits de PC3-8500 
avec des latences variant de 7-7-7-1 8 a 6-6-6-1 5.Au-dessus.il existe 
trois kits de PC3-10666 de 9-9-9-24 e 8-8-8-21. Enfin.le haut de 
gamme se compose d'un kitde DDR3- 12800 avec des timings de 7- 
6-6-18.11 peut etre surprenant de trouver des modules a la fols plus 
rapldes au niveau des frequences mais disposant egalement de 
meilleurs timfngs.Cela s'explique bien sur par une selection rigoureuse 
des puces utilisees sur ces barrettes mais aussi par I'application d'une tension nominale de 1 .9 V pour le kit PC3-12800, 
alorsque tous les autres fonctionnent en 1,65 V (Rappel :1a DDR3 normale est congue pourfonctionnera 1,5 V).Tousces kits 
sont en configuration 2x1 Go et nous avons teste les references F3-1 0600CL9D-2GBN0 et F3-1 2800CL7D-2GBHZ vendues 
autour de 41 0 euros et 700 euros. 
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de la DDR3. 

Hlstoriquement, Kingston a deux gammes :1a s6rie Value RAM pour 
la nfemoire standard et la s6rie HyperX pour la nfemoire hautes 
performances, k I’lmage de Corsair et de sa differentiation entre Value 
Select et XMS,par exemple.Si nous pouvons nous rejouir que Kingston 
commercialise de la Value RAM en DDR3,ne criez pas victoire trop 
vlte I II s'agit simplement de la DDR3 jusqu’a PC3-10666 (les 
frequences « officielles » done) mals.sl elle s'affranchit en effet de 
radiateurs.elle coute encore atrocement cher.Nous n'allons pas lister 
ici toute la production Kingston car ce constructed tres prolifique ne 
propose pas moins de huit references.rien que pour la Value RAM. II n'y en a plus que quatre si nous nous concentrons sur 
les kits de nfemoire (deux barrettes identiques).En resume, Kingston propose des kits 2 x 51 2 Mo et 2 x 1 Go en PC3-8500 
CAS 7 et en PC3-1 0666 CAS 8. 

Pour les frequences superieures.c'est la gamme MyperX avec ses desormais celebres radiateurs bleus qu’il faut observer. 

II y a la aussi une dizaine de references, dont cinq kits, quatre etant en 2 x 1 Go. Kingston offre trois vitesses en HyperX, 
les PC3-1 1000 7-7-7-20 et 5-7 -5-1 5, les PC3-13000 7-7-7-20 et les PC3-14400 8-8-8- 24.Comme vous pouvez le constater, 
Kingston n'hesite pas a inventer ses propres standards de vitesse et vend surtout un kit avec des timings tres agressifs pour 
de la DDR3.II n'est pas encore disponible a I'heure oil nous ecrivons cet article. nous avons teste le kit KHX1 1 0003LLK2/2G 
(PC3-1 1 000 7-7-7-20). II est trouvable dans le commerce autour de 450 euros. 

v y 



C’est ensuite autour de Kingston de nous proposer 


Nous terminons notre analyse du marche DDR3 
par OCZ.Ia quatrieme marque que nous ayons * 
teste e, sac ha nt que les autres qui suivent par tf 
ordre alphabetique comme Patriot ou Supertalent ™ 
ne sont pas vendues en France (bien qu eues 
propose nt de la DDR3). 

Chez OCZ.suivre les gammes est toujours quelque peu complique et la DOR3 ne dSroge pas a la regle.En partant des 
modeles les moins bons (sachant qu'OCZ ne propose que des memoires hautes performances), nous avons droit a trois 
references dans la famine Gold:un kit PC3-8500 7-7-7-21 a 1 ,6 V,un PC3-10666 9-9-9-26 al,6Vetun autre DDR3-1 2800 
8-8-8-27 k 1,8 V.Ensuite.la s6rie Titanium ne comprend qu'un kit PC3-12800 8-8-8-27 a 1,8 V qui est compatible avec 
Intel Extreme Memory Profiles.ll offre d'ailleurs un second profit a 7-7-7 si vous osez aller un peu plus haut en tension. 
Encore plus haut de gamme que Gold et Titanium, II y a la sfirie Platinum.Nous avons droit a quatre kits de DDR3 :PC3- 
10666 7-7-7-20 k 1,8 V.PC3-12800 7-7-7-24 k 1,9 V.PC3-1 2800 7-6-6-20 k 1,9 V et PC3- 14400 8-8-8-24 k 1,95 V.Enfin, 
beneficiant du systeme de refroidissement Flex XLC (grands radiateurs que Ton peut raccorder a un systeme watercooling), 
II exlste un kit PC3-12800 6-6-6-18 k 2,05 V ! Nous avons essays les kits Platinum PC3-12800 (CL7) et PC3-1 4400,leur 
prix n'est pas encore connu car ils ne sont pas encore arrives sur le marctfe frangais A I'heure actuelle.nous trouvons des 
kits Gold 2 x 1 Go en PC3-1 0666 pour environ 400 euros. 

V ; 1 
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Performances 

Nous avons mesure les performances et aptitudes de sept kits de DDR3 2x1 Go, 
ils ont ete testes sur une Asus P5E3 Deluxe, nous avons egalement fait subir ces 
memes tests au kit de Corsair Dominator PC2-8888 CAS 4 sur une Gigabyte 
P35-DS3R afin de leur opposer I’un des meilleurs kits DDR2. 



Ce premier test sous 3DSMax, un 
rendu de seine 3D 
particulierement exigeant pour le 
couple CPU/PAM, revile des gains 
sensibles, mais il fautgarder a 
I'esprit que les ecarts de 
frequence mimoire sont eleves. 
Notons que nous n'avons pas 
intigri les deux kits de DDR3- 
1800 car nous etions obliges 
d’overdocker le CPU, 
ce qui faussait les resultats. 



En matiire d’encodage DivX, 
les ecarts sont beaucoup moins 
importants. Notons que nous 
n'avons pas integre la non plus les 
deux kits de DDR3- 1800 pour la 
meme raison que precedemment 



Dans un environnement de jeu, la 
mimoire amiliore egalement les 
performances. Nous avons cette 
fois-ci laissi les kits DDR3-1800 car 
I'overclocking CPU nicessaire pour 
atteindre leur friquence n' avail pour 
ainsi dire pas d'impact sur le jeu. Nous 
constatons un important gain sur ce litre, 
le passage d'une friquence de mimoire 
a I 'a utre itant marque de plusieurs FPS 
En revanche, a frequence eg ale d'un kit a 
I' autre, peutd’ecart si ce n’est entre 8500 
DDR2 et DDR 3 pour lesquelles le fosse 
des timings est important 
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Ce test rapide de bande passante realise sous Sandra XI ne fait 
que montrer /’ evidence : plus la memoire est cadencee, plus la 
bande passante est elevee. Les timings ont bien entendu un 
role important, nous pouvons le constater entre nos deux kits 
de DDR 8500 (4-4-4 en DDR2 et 7-7-7 en DDR3), mais la 
frequence influe d'avantage. 



■ f JI/JJIIPJII . 1 SJTTTTTTTT^M 


Corsair 8500 (DDR3) 

5-6-6 

Corsair 14400 

6-7-6 

G. Skill 10666 

6-6-5 

G.Skill 12800 

6-6-6 

Kingston 1 1000 

7-7-6 

OCZ 1 2800 

6-6-6 

OCZ 14400 

7-7-6 


Considerant que ces kits de memoires sont avant tout utiles aux 
over dockers, nous avons cherche a trouver la frequence max de 
chacun d’entre eux (en utilisant les deux barrettes onjointement). 
Nous avons dans tous les cas utilise une tension elevee de2,1 V 
(les kits etant tous vendus au-dela des 1,5 V de la nor me, de 1,6 
a2V pour notre selection). Helas, nous ne sommes pas parvenus 
a atteindre le palier symbolique des 2 000 MHz (1 GHz reel), nous 
constatons que ces premiers kits de DDR3- 1800 sont deja fort 
bien explodes d'origine. En revanche, la DDR3-1066 et la DDR3- 
1333 montent encore bien ! 


Lost Planet 1280x1024 


I Second jeu, second constat. Lost Planet ne prof He quasimentpas de la 
memoire haute performances et pour cause, il met a genoux toutes les 
I cartes graphiques du marche (le maillon faible). 
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CHOIX N° 1 : 

DDR2 OU DDR3 ? 


Le moment d'adopter la DDR3 est-i 
venu ? Pour aller au plus court, non, 
pas encore. C’est une memoire plus 
que prometteuse, nous avons 
d'ailleurs deja droit a des kits tres 
trbs performants qui raviront les 
overclockers, mats pour la majority 
du public, lls ne servent pas a 
grand-chose. Blen que les timings 
ne solent pas encore aussl bons 
que ceux de la DDR2 qui peuvent 
tomber a 3-3-3 (qui se souvient 
encore des mellleures barrettes de 
DDR en 2-2-2 T), ils s'ameliorent et 
surtout, finer oy able progressbn des 
frequences suffit a falre grimper tres 
sensiblement les performances au 


seuls des kits hautes perfor- 
mances sont vendus, meme les 
barrettes Value RAM de Kingston 
sont d des tarifs prohlbitlfs. 
Lorsque la DDR3 a pointe le bout 

miers kits 2 Go etaient affiches 


en trouver entre 300 et400euros... 
ce qui reste tout de meme trois a 
quatre fois plus cher qu’un kit 
DDR2 standard en PC2-6400. 
L'apport de la DDR3 n'etant reelle- 
ment sensible qu'a partlr de la 
PC3-10666, tant que des barrettes 



CHOIX N° 2 : 

QUELS MODULES DE DDR3 ? 


Si vous desirez tout de meme 
vous equiper en DDR3, nombre 
d 'overclockers et d'amateurs de 


'heure actuelle, tant 
que le marche ne s'est pas verita- 
blement Installe et que les prix 
fluctuent beaucoup, e'est difficile 
a dire, mals II semble etabli que 
Corsair est sensiblement molns 
onereux que ses concurrents. En 
effet, meme si I'interet de la DDR3 
est nul en PC3-8500 (II exlste de 

en DDR2 molns chers), le ticket 
d'entrbe tombe presque 8 300 



le choix si 


meme dans quelques mols. SI 
vous connaissez un ami qui va aux 
Etats-Unis, n'hesitez pas a lui falre 
acheter de la DDR3, entre le prlx 
moins onereux de base et la 
conversion euros/dollars tres 
avantageuse, vous pourrlez blen 


Que faire d'un kit PC3-14400 ? A 
vrai dire, a part faire augmenter de 
fagon i noble sa bande passante 
memoire, ce qui profits a quelques 
rares applications, e'est assez peu 
utile. En matiere d'overclocklng 
toutefols, les besoins ont bvolue 
depute les plates-formes DDR2. 
Rappelons qu'avec la DDR3, la 
frequence reelle minimale est de 
400 MHz pour un processeur utlll- 
sant un bus de 266 MHz. II y a 
done, au plus lent pour la mdmol- 
re, un ratio de 1.5. Pour les per- 
sonnes dbsirant battre des 
records d'overclocking avec des 
processeurs capables de tenlr jus- 
qu'a 600 MHz de bus parfois, une 
memoire capable de tourner a 750 
MHz est done necessaire. Quant 
aux 900 MHz de la PC3-14400, 
nous cherchons toujours... ■ 
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Geekland 

GEEKITUDE 


Geekitude 


La geekitude, c'est aujourd'hui une culture a part entiere ! II taut beaucoup de passion et de travail pour parvenir au 
rang de geek, avec pourquoi pas I'objectif de devenir un maitre « nerd ■>. Et si le geek est souvent assimile a une 
personne socialement anormale et capable de passer une dizaine d'heures devant son PC, c'est aussi un 
cindphage, un fan de comics, de gadgets aussi inutiles qu'indispensables, collectionneur de figurines, BDphile ou 
encore un rdliste. C'est pourquoi nous nous langons aujourd'hui dans une grande campagne de geekisation en 
vous proposant notre selection d'objets pour geeks. 


□ ssayez de taper le mot • geek - 
(prononcez gulk) dans Google et 
vous tomberez sur une multitude 
de definitions indiquant pour la plupart 
que le geek n'est autre qu'un 6tre com- 
pulsif, pas mAchant, anormal et passant 


le plus Clair de son temps sur son PC. II 
est juste different et tente valnement de 
transmettre sa passion autour de lui a 
I'aide de termes incomprehensibles pour 
les autres. Voile done ce que nous 
sommes devenus ? Des etres extrdme- 


ment intelligents. tr&s evolues (Gnllll, 
quelle modestle), specialises dans les 
nouvelles technologies. Mals si notre 
passion dominants est blen le PC. nous 
nous Interessons egalement a d'autres 
aspects de la culture. ■ 



Le PC, c’est rasoir 

Alors tres tranchement. les gadgets inutiles. nous, 
on adore ga a la redaction.Mais en y reflechissant 
blen.tous les gadgets ne sent pas si inutiles que ga 
a commencer par ce rasoir USB vendu 25euros 
(www.mensway.com).Rechargeable via la prise US8.ce 
vous permettra de rester colie plus kmgtemps a votre 
C.C'est notre redacteur en chef qui va etre contentApres 
les nuits a passer sur notre PC.il ne pourra plus nous 
reprocher d'etre mal rases et nous pourrons meme arriver 
plus tot au bureau. Ce n'est pas la classe ga ? 


FPS 


grandeur 


nature 


Desole, 


mais 9a presse 

Allez comprendre pourquotmalgredes 
bruits assez etranges sortantde 
notre propre corps, ou encore 
des flux malodorants parfois 
insupportables et desagreables. 
nous passons pourtant plusieurs 
grosses minutes dans les 
toilettes. Peut-Stre est-ce pour 
feullletBr des magazines que nous 


Alors tres tanchementles gadgets 
inutiles, nous, on adore ga a la redaction.Mais en y 
reflechissant bien.tous les gadgets ne sont pas si inutiles 
que ga a commencer par ce rasoir USB vendu 25euros 
(www.mensway.com). Rechargeable via la prise USB.ce 
rasoir vous permettra de rester code 
plus longtemps a votre PC.C'est 
notre redacteur en chef qul va litre 
contentApres les nuits a passer 
^sur notre PC.il ne pourra plus 
f k nous reprocher d'etre mal rases 
A et nous pourrons meme arriver 
7 plus t6t au bureau. Ce 
1 n'est pas la classe ga ? 


Pris en flagrant delit 

Bon.soyons honnetes pour une lois.Oui de vous n'a jamais 
profite de son PC au travail pour surfer sur le Netvislonner des 
videos YouTube, chatter, visiter nos lorums.ou plre encore.falre 
une petite parte en rbseau? Veritable gadget antiproductivite. 
vous n'aurez plus peur d'ette surpris par votre superleur ou votre 
pat on avec ce bouton Panic US8.Foumi avec un CD d’installation. 
il fonctionne sous Windows 2000 et XP uniquement.Et II vous 
permettra de basculer instantanement sur votre poste de travail. 
Toupuis est-il que votre paton se demandera tres certainement 
a quoi peut bien servir ce bouton. 




Wakfu, j’en suis fou 

Si I’adaptadon de jeux video au cinema el a la TV est plutot en vogue depuls quelque temps, on ne peut 
pas dire que Ton sort des plus emerveille.Car si Street fighter 2.(nous par Ions blen de I'OAV et non du 
film insipide avec I’incontournable star du rire.Jean-Claude Van Dammel.s'en est plutot bien sorti.les 
autres realisations restent pitoyables.Nous citerans par exemple les chefs-d’ffiuvre Super Mario Bros, 
Mortal komfiatResident evil, Double dragontl pour ceux qui ne connaissent pas encore • Texcellent * 
reallsateur Live Boll, precipitez-vous sur la bande-annonce de Postal sur YouTube. 

Avec ce passed combien gloneux.nous avons toutes les raisons de nous inquieter quant aux projets 
cinematographiques de Far cry. Halo ou encore World ol warcraftqui ont ete annonces cet dte lore de la 
BlizzCon 2007.Plus dscretle groupe Ankama fort du succes de Dolus, un jeu masslvemenl multljoueur 
gratuit a mi-chemin entre un dessin anime et un jeu video tactiquegrepare actuellement une suite : 
Wakfu Le jeu n'est mane pas sorti que deja une adaptation en dessin anime sur France3 est en cours. 
Et vu les premiers dessins.nous ne pouvons que nous rdjouir de decouvrir prodiainement Wakfu, en 
esperant que le scenario soit a la hauteur de TPvenement 



Dofus tome 6 

Designant les bandes dessinees japonaises et in style graptique 
qui leur est propre.le manga est devenu populaire.au point 
d'etre un veritable mouvement culturel capable de rvatsa avec 
les BD europeennes.Et si justement Tumvere si particulia de 
Dofus vous mtnguenous ne pouvons que vous conseiller de 
decouvrir le manga like 100 % frangais.dont le volume 6 est 
recemment paru.Un phenomene qui ne vous echappera pas 
longtemps.de nombreuses dedicaces ayant me me ete 
organisees au Virgin Megastxe et a B Fnac.Ce qui n’est pas rien 
! Vous y decouvrirez un univers dejante abritant acionhumour. 
noirceur.la fureur « draconesque ■ dArty et le terrible barbare 
Goulard .. . Precipitez-vous avant la sortie du tome7 que nous 
attendons impatiemment le 6 decembre. 



Le Guide junior pour 
bien eduquer tes profs 

Encore dans le registe humour.les plus jetnes geeks rfertre 
nous (et meme les pits anciens par nostakjie) pourront decoiwnr 
Le Guide junior pour bien eduquer tes profs de GoupiLDouye 
et Lai.Une belle fagon de faire oublier la dure rentree des 
classes. Mais la vie de geek etant loin d'etre facile.nous vous 
conseillons egalement Le Guide junior pour bien eleverles 
parents et Le Guide junior des dingues de jew videoDes livres 
desopilants a lire d'urgence ! 



Goblins 2 

SI vous dtes fan de World ol war era ft et autres mondes vlrtuels 
dtieroic fantasy jdjouissez-vous.le tome 2 de Goblin's des 
Editions Soleil (www soleilprod.com).envers et centre tous. 
vient de paraitre.Vous y retrouverez les Goblin's dejantes 
debar quant avec encore plus d'idees loufoques.des machines 
revolutionnaires et machiavellques pour survivre plus d’une 
journeedominer le monde et repeupler le village de petits etres 
vers. Une chose est sure.vous ne venez plus les Goblin's de 





B comme Bricoleur 

Tous les geeks n'ont pas les memes competences, fort 
heueusement d'ailleure Et pour ceux qui se sentent trusties de 
ne pas avoir la fibre d'un grand bricoleur et moddeur.la BD 
Bcomme Bricoleur de Laudrain wus consoler a et vous soutirera 
quelques larmes de pie bien meriteesDecetb fagon, vous n'aurez 
plus aucune excuse puisqu'un bricoleur avert en vaut deux aux 
editions Vent d'ouest (www ventsdouestcom). 

La Geste 


Toujoure aux editions Soleil (www.soleilpmd.com), e’est cette 



univers heroic fantasy tes prenant. 
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X38. QUATRE CARTES MERES DE 

Le chipset haut de gamme d’lntel, le X38, est sorti et disponible a I'achat. Depuis notre 


premier essai le mois dernier, quelques cartes meres ont ete presentees, les voici toutes en 
essai par notre labo. Faut-t-il privilegier le X38 au P35 ? 


officlel du bus FSB 1333 el des prochains 
processeurs Penryn graves en 45nm, la petite 
revolution qui I'accompagneest le support d'un 
nouveau type de memoire, laDDR3. En dehors 

details comme le nombre de ports USB 2.0 
ayant grimpe de 10 a 12, parexemple (nouveau 
southbridge ICH9). Le mois precedent, c'est le 
X38 qui a ete devoile par le fondeur, le chipset 
haut de gamme qui vlent prendre la place d’un 
975X vieilissant. Si ce dernier est tout a fait 
performant, le X38 est r6solument plus 
modeme et, outre le passage deriCH7a PICH9 


(seul le P965 etat accompagne d’un ICH8) et la 
prise en charge des bus FSB1333, des CPU 45 
nm etde la DDR3, il se distingue rotamment par 
b support du nouveau bus PCI-Express 20 a 
bande passante doublee. Sacharrt que cette 
princpaie nouveaute n'a pour llnstarrt aucun 
bteret (il n'est meme pas possible de la tester 
feute de cartes exploitant une pareilb bande 
passante), que lui reste-t-il ? 


INTEL X48 

Si le support du PCI-Express 2.0 n'est pas 
specialement attirant et que la DDR3 n'a rien 
d'exclusif (le P35 peut aussi fonctionner en 
DOR3), le X38 offre tout de meme quelques 


petits avantages. Pour commencer, il est 
concu pour des performances extremes si 
bien qu'elles sont tres legerement a son 
avantage. N'imaginez pas un fosse entre les 
deux jeux de composants, mals a I’aide 
d’echanges memoire optimises, II fait parfois 
1 ou 2 % mleux que son petit frere. II est 
egalement plus adapte a I'overclocking, tant 
officiellement qu’officieusement. La gestion 
de la DDR3 s'arrete a 1 066 MHz pour le P35, 
elle grimpe a 1 333 avec le X38, voila pour la 
version Intel. Dans la pratique, les 
oonstructeurs de cartes meres n'hesltent 
pas a ameliorer ce point en ajoutant des 
ratios memoire supplemental res comme 
Asus, les cartes P35 exploitant d6J& de la 
DDR3 a 1 333 MHz et les nouvelles cartes 
X386tarrt meme capablesde falre tourner les 
modules 1 600 et 1 800 MHz I En fait, le vrai 
avantage de ce chipset est de falre falre des 
efforts aux constructeurs afln d'lnnover 
encore plus et de nous proposer des 
produits toujours plus sexy. 

Nous savons que Pavenlr sera fait de Core 2 
FSB1600. Les premiers Xeon 45 nm utlllsent 
ce bus et nous savons d'ores et de]a que des 
modebs haut de gamme de Peniyn pour le 
grand public seront FSB1600. Les rumeurs 
vont bon train quant a Phypothfitique sortie 
d’un nouveau chipset Intel X48 compatible 
avec cette frequence, Intel va-t-ll avec le X38 
nous falre un remake du 955X qui s'est vlte fait 
expulser par le 975X ? Seul Pavenlr nous le 
dira, mais vous vous en doutez bien, 100% 
des cartes meres X38 sont d'ores et deja 
capables de tourner a 400 MHz (FSB1 600). 



<10«> 


PCI 




La premiere carte mere X38 que nous ayons decortiquee est I'Asus P5E3 
Deluxe Wi-Fi-AP, celle-la meme que nous avions regue le mois dernier 
pour le test du chipset (paru dans Hardware Magazine n°3 1 ). II 
s'agit done d'une carte tres haut de gam me, e'est un pleonasme 
que de le dire en ce qui concerne le X38, partculieremert bien 
Squipee. II suffit de consulter le tableau d la fin de ce 
minicomparatif pour s'en rend re compte. Innovation sur ce modele, le 
Wi-Fi passe en 802.1 1 n et la carte est 6quip6e de deux antennes (livrees). 


Originale, cette carte int6gre notamment me interface baptisee As us Express Gate permettant 
de surfer sur le Net et de t6l6phoner via Skype sans rrteme d6marrer d'OS sur disque dur. Ce 
minisysteme d 'exploitation est logs dans une puce de rrtemoire k meme la carte mere et vous pouvez 
bien entendu le desactiver si vous preferez un fonctonnement plus traditionnel de votre machine. 


Allant bien au-defa des specifications du chipset, le BIOS de la P5E3 est deja capable d'exploiter la DDFI3-1600 et la DDR3-1800 ! 
En fait, le principal ddfaut de cette carte mere est bien entendu son prix, environ 300 euros k I’heure actuelle! II existe heu reusement 
une version sans carte Wi-Fi qui baisse a 270 euros et une plus epuree, la P5E3 standard (sans Express Gate notamment), qui ne 
coute que 230 euros, tout en beneficiant des memes performances et capacrtes d'overdocking. Ces deux cartes sont evidemment plus 
interessantes, le Wi-Fi etant tout de meme peu utile pour un PC fixe pour lequel nous visons plutot le maximum de rapidity. 


us Express Gate ■ Overclocking 
Wi-Fi- AP®n) 



Nous retrouvons le systems Crosslink d'Asus qui permet de modifier I'attributon des lignes PCI-Express. Appliqu6 au X38, nous passons 
d'un systems de ports PCI-Express 16x de 16/16/4 a 1 6/8/8, ce qui permettra notamment d'exploiter au mieux les future systemes de 
gestion des particules dans les jeux a I'aide de cartes graphiques (verrons-nous ceci un jour ?), tout en profitant du multiGPU (sachant 
que les chipsets Intel ne sont compatibles que CrossFire et non SU). En matiere d'overclocking, bien que ga soit amplement suffisant, 
les premiers exemplaires sont un peu decevants. C’est le FSB max. qui •< pose problems” car il est pour I'heure impossible de de passer 
590 MHz de bus. Certes, e'est d6fa un score impression nant, mais sachant que la meme carte en version workstation tient les 650 MHz 
et que la Gigabyte test6e ci-aptes peut atteindre ptes de 670, le BIOS est done perfectible. Aux dires d'Asus, e'est la top priority des 
ing6nieure k Taiwan ces jours-d. 


Peut-on faire encore mieux que la P5E3 Deluxe ? Mais certainement 
mon bon monsieur, nous pouvons faire plus geek et plus power user en 
tous les cas. Issue de la serie Republic of Gamers, cette carte est tres 
impressionnante. Elle se distingue de la P5E3 par son cote - m'as-tu- 
vu •>, un radiateur tres impressionnant et des diodes a tout va pour 
distinguer en un coup d'oeil si la tension du CPU, du northbridge, du 
southbridge ou de la RAM est elevee ou non, pour montrer aux partenaires de ses 
soirees reseau que son CPU est fortement overstocks ! Le radiateur est d'ailleurs prevu pour etre 
raccorde a un circuit de watercooling et son design a ete ameliore depuis son introduction sur la Blitz Extreme 
(P35). Adressee autant aux overc lockers qu'aux gamers, cette carte embarque egalement des boutons de 
demarrage et reset, ainsi qu'un pratique dear CMOS qui permettra de pallier tout exc6s d'optimisme. 


Si vous n’avez pas 300 euros a depe riser dans une carte m6re et surtout si vous n'avez pas 300 euros et plus a investir dans laDDR3, 
notez I'existence de la Maximus Formula. Nous ne I'avons eue que 15 min entre les mains, pas le temps ndeessaire pour la testet mais 
cette demtere ne partage pas le nteme design que I' Extreme. Elle ressemble plus k la Blitz Extreme (P35). La Maximus Formula ne 
coutera que 250 euros environ, la Maximus Formula SE (avec le northbridge Fusion compatible watercooling) sera a 280euros environ. 
Aussi strange que ga puisse paraitre k ce niveau de prix, la Maximus Formula ne propose pas de eSATA. 


■ Look ■ Refroidissement chipset ■ Overclocking ■ Boutons de demarrage'reset/clear 
— Watercooling chipset assez peu utile — Overclocking max. FSB 7 
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Test 



X38-DQ6 

DDR2, 240 euros 


Une fois de plus, Gigabyte frappe fort. En oubliant les arguments 
marketing bidons de la marque (Quad BIOS, Quad Triple phase pour le 
CPU...), les produits sont de tres grande quality et t>6 deficient surtout 
d'un excellent rapport qualite/pnx. Cette carte ne propose certes pas de 
telbcommande ou de carte Wi-Fi comma la P5E3, elle ne beneficie pas 
non plus de diodes ou de boutons & meme la carte comma la Maximus 
Extreme, mais elle s'offre le luxe d’overdocker un peu mieux que les deux 
prbcedentes pour 70 euros de moins, avec des bquipements globaux de 
tr6s haut niveau tout de mSme. Pour §tre honndte, cette X38-DQ6 est a 
mettre en face de la P5E3 ■■ tout court » chez Asus, l'6cart de prix devenant 
ainsi nul et les equipements 6tant a peu pres les memes. Point fort chez 
Gigabyte, la carte son Realtek ALC889A, compatible DTS Connect. 


Pour les overclockers, pas de probleme ! Outre le fait que Gigabyte ait deja officialise son support du FSB1600 (!), cette carte monte 
sans atteindre de limites autres que votre processeur. Un FSB supeneur a 670 MHz a deja ete atteint avec cette demiere, une valeur 
que presque aucun processeur ne sait tenir (le CPU ayant lu-meme une limite de FSB, generalement autour de 500 pour les premiers 
Core 2 et 600 pour les plus recents). Dommage que cette carte si performante en overclocking ne beneficie pas de petits avantages 
que I'on peut trouver chez les concurrents tels que les profils de BIOS et les boutons permettant de demarrer la carte sur tabb. Au 
meme prix, Gigabyte propose egalement laX38T-DQ6, en DDR3. 




X38 Platinum 

Environ 240 euros 


MSI, en bon Sieve, est le seul construct eur a ne pas proposer de 
cartes meres X38 DDR2. Rappelons que selon Intel, le P35 est 
compatible DDR2 et DDR3 mais le X38 n'est fait que pour la DDR3. 

Nous avons teste la moins chere des deux, la X38 Platinum, elle ne 
se distingue de sa grande soeur qu'au niveau de la carte son et 
quelques menus details. Alors que notre modele dispose d'une puce 
Realtek soudSe a I'image des autres cartes, la version 
habituellement livree avec une puce Creative. . . I’est cette fois-d avec une 
SoundBlaster X-Fi Xtreme Audio, une carte fille sur bus PCI com me si vous 
I'achetiez separement dans le commerce ! Environ 40 euros separent les 
deux modules, c'est moins que le prix de la carte son. 


Cette carte m&re ne dispose pas d'autant de gadgets haut de gamme que les grosses Asus, mais signalons des details appreciates 
comme les boutons de demarrage ou I'afficheur LCD de boot qui se rbvdent bien pratiques pour les bidouilleurs en tout genre. Le 
BIOS est bgalement trbs complet a I’image de ses concurrentes, nous avons dairement affaire & du haut de gamme. Avec une capadtb 
k dbpasser les 600 MHz de bus, c'est d’ailleurs un excellent module pour overc locker ! Notons I'arrivee prochaine de la X38 Hydrogen, 
une version avec refroidissement liquide du chipset. 


Reste k comprendre ITnteret des quatre ports PCI-Express 16x, dont deux semblent bien peu utiles puisque cables en 4x. Sur une 
carte P965 ou P35, nous pouvons encore comprendre la presence du second afin de brancher une deuxibme carte graphique (ce qui 
ne concerne que les utilisateurs de tri ou quadruple ecran !), mais \k... 


■ Boutons de demarrage/reset/clear CMOS ■ Prix ■ Overclocking 

— Refroidissement chipset CircuPipe plus demonstratif que reellement utile — Inutilite d 'avoir quatre ports PCI-Express 1 6x 
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Choix ** Redaction 


a as facile de cholslr une carle parmi 
tous ces beaux modeles sans 
rtegllger la contralnte du prlx. A vral 
dire, si vous n'etes pas & quelques dlzalnes 
d'euros, II faut blen avouerque les deux Asus 
essayees (II s'agit des deux plus haul de 
gamme du construdeur) sont les plus 
sedulsantes. En effel, elles benCficient du 
maximum d'equipements el de pelits details 
trte sympathiques comme I'lnterf ace Xpress 
Gate sur I'une, les diodes ou les boutons sur 
I’autre. A cholslr enlre la P5E3 Deluxe Wl-Fi- 
AP@n el la Maximus Extreme, c'est Ires 
difficile. Voire preference pour le multimedia 
et Internet yous fera prendre la premiere, 
votre attirance pour la bidouille et 
I’overclocking la seconde. 


Mals revenons quelques Instants sur terre 
car depe nser 300 euros dans une carte mere 
reste relativement surrealiste selon nous. 
C'est trois fois le prlx des modeles que nous 
conseillons dans I'autre comparatif de ce 

elles aussl ! A 240 euros, blen que nous 
n'ayons pas eu I'Asus de niveau inferieur, le 
choix se fera done entre Gigabyte et MSI. 
Nous avons retenu la MSI pour ses aptitudes 
e I'overdocking et son design un peu 
meilleur. sa carte son DTS Connect etant 
egalement un plus, mais la MSI n'est pas loin 
derrtere et se trouve etre une excellente 
alternative pour tous ceux qui preferent cette 
marque. Nous avons egalement privilegie la 
MSI pour son support de la DDR2 : c’est 


moins int4ressant sur le long terms, mate 
blen plus realiste aujourd'hui d'un point de 
vue tarifalre. ■ 
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Telephone 


■ I Test 


Lance au debut de I'ete, I'iPhone a suscite 


une vague d’enthousiasme sans precedent 
dans le petit monde de la telephone mobile. 
Est-elle reellement justifiee ? 


L'lPHONE : 

SIVOUSY&TES 
AUTORISE 

Apple a egalement la 
reputation de garder 
controle total, ou tout du 
de tout faire potr, 
sur leur utilisation. Id aussi. I'iPhone 


I Metlgim eat tv iesabum eve c an iPhone qia repond au daujlci . . au doigt est un pur rtgot. 
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meme s'il exisle un petit flou juridique a ce 
niveau. Pirater I'iPhone doit se laire en deux 
elapes : activer I'iPhone sans iTunes et 
"desimlocker - le telephone, c'est-a-dire 
faire disparaitre la contrainte de I'operateur 
force. Pour les besolns de cet article, nous 
avons effectue I'operation qui s'est deroulee 
sans le moindre souci. Entre-temps, Apple a 
sortl une nouvelle version du firmware de 
I'iPhone (1.1.1) qui corrige les failles qui 
rendaient possibles ces operations. 

Comme vous vous en doutez, II n'aura pas 
fallu longtemps pour que de nouvelles failles 
90lent exploitees de manure a dejouer les 
nouvelles protections. Un business s'est 
d'aiiieurs cree a ce niveau. Par example, 
iPhone SlmFree propose contre 60 S un 
logiciel pour debloquer I'iPhone, logiciel qui 
avant d'etre livre est personnallse avec le 
numero de serie de chaque exemplaire, de 
maniere e ce qu'il ne puisse 6tre utilise que 
sur un iPhone bien specifique. Un magasln 
Leclerc a egalement importe des iPhone 
debloqubs en France pour une modlque 


A terme. II est possible qu'Apple arriv 
reellement a boucher toutes les faille: 
certains utilisateurs ay ant pirate I'iPhone or 


d’aiiieurs eu la mauvaise surprise de 
le voir a nouveau etre bloque par la 
mise e jour du firmware, tout du 
molns temporairement, le temps 
qu'une solution nouvelle 

apparaisse. A I'avenir, II n'est pas 
certain que cette possibilite sera 
toujours le. Qui plus est. ce 
piratage n'est pas sans risque 
puisque de mauvaises 

manoeuvres peuvent rendre 
I'iPhone totalement inutillsable. 
et Apple insiste six le fait que 
piratage rime avec fin de 
garantie. Dernier probleme, 
I'iPhone est personnalise pour 
les services de son operate ur et 
la compatibility avec d'autres 


necessaire. Par exemple, aux us, ia 
boite vocale repose sur un systeme 
specifique a AT & T qu’il faudra modifier potr 
acceder a son repondeur mais en perdant de 
nombreuses options. 

Rappel orrs que ce piratage n'a pas que pour 
Merit de rendre I'iPhone utilisable sur tous 
les reseaux. II permet egalement d'ajouter 
des fonctions et des applications diverses, 
ce qu'Apple entend bien ne pas laisser faire. 


L' IPHONE EN PRATIQUE 

Apres un mois d'utillsatlon quotidienne, 
nous avons eu I'occasion de bien prendre 
en main la byte. En r6allty, II sufflt de trbs 
peu de temps pour y parvenir, le tout 6tant 
tres intuitif. Par contre, nous avons pu en 
observer les nombreuses limitations. Apple 
n'a en effet integre que le strict minimum 
pour que I'effet - cool » solt reussi et a 
bloque tout le reste, ce qui lalsse un petit 
gout de trop peu voire entraine diverses 
frustrations quand une fonction aussi 
simple qu'ividente manque a I'appel. Nous 
allons done commencer par lister tout ce 

L'iPhone ne supporte pas la 3G, la 
couverture etant limitee aux Etats-Unis, 
Apple ne sV est pasinteresse. La quallte de 
reception est ainsi reduite par rapport aux 
GSM UMTS. 

L'iPhone ne supporte pas les MMS, les 
abonnements comprenant du data illlmity en 
Edge (variante du GPRS) pour Apple, il faut 


0 n'est pas possible de synchroniser ses e- 
mails qui, une fois sur I'iPhone, n'airiveront 
jamais survotre systeme courant II faut alois 
passer par un oompte IMAP. 
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L’interaction entre I'iPhone et d'autres 
p6rlph6riques est inexistante. Ne revez 
done pas de DLNA et de plate-forme 
multimedia centralisee a laquelle I'iPhone 
se oonneoteralt pour lire votre muslque et 
vos videos, Apple sera probablement le 
dernier & rejoindre un tel standard ouvert, sa 
plate-lorme fermee etant un juteux succes. 
La seule Interaction autorisfie concerns 
ITunes ainsl que le repertoire des photos 
prises avec le telephone (en lecture mais 
pas en ecrlture I) 

L'apparell photo repose sur une application 
sommalre et sur un capteur tres bas de 
gamme dont la quallte est nettement en 
retrait par rapport a ce que fart Sony Ericsson 
depuis longtemps deja (K7S0i etc.) puisque 
Apple utilise un capteur 2 megapixels bon 
marche qui ne dispose pas d 'autofocus et 
qui produira souvent des photos floues. II 
n'est pas possible de filmer. 

Une fols en veille, I'iPhone ne montre pas le 
molndre signe d'activite. Si vous avez 
manque un appel ou regu un SMS. II n'y a 
pas moyen de le savoir sans sortir le 
telephone du mode veille. Une petite diode 
signalant un element nouveau aurait 
pourtant ete tres simple a implementer... 

La prise Jack pour les ecouteurs est 
legerement renfoncee, ce qui rend 
impossible I'utilisation d’ecouteurs 
differents des modelesApple. II faudradonc 
passer par un adaptateur vendu dans les 
boutiques Apple. 



business tres lucratif des someries vendues 
a des prix souvent ridicules. 

Cette liste pourrait s'allongera n'en plus finir. 

L'IPHONE, A JETER ? 

Vous seriez probablement tente de dire : 
-Oui - ace point mais la reponse est non et 

arguments en tete, en plus d'un agacement 
vis-a-vis de la politique commerciale d'Apple 
que nous sommes entre dans I' Apple Store 
de San Francisco bien decide a ne pas se 
laisser tenter par cet objet diabolique. Et 
nous avons resiste... pendant 5 minutes au 
bout desquelles nous ehons deja accro. 



Autant I'iPhone est limite, autant ce qui 
marche. marche bien. Le grand ecran d'une 
resolution de 480 x 320 fait merveille. 
permet de regarder des films dans des 
conditions correctes. L'interface est tres 
rapide. les effets graphlques reussls, e'est 
simple et efficace. 


Les trols capteuis de I'iPhone lui permettent 
de connartre I'orlentation de l'apparell, de 
mantere a passer en mode paysage si oela est 
supports par I'application, d’adapter la 
luminoslte de I'ecran etdecouper celui-cl lors 
d'une conversation de manlere & ne pas 
appuyer par inadvertance sur I'taan tactile 
mais surtout a economiser la batterle, Cette 
demiere offte une autonomie correcte. Apple 
annonoe 250 h en veille, 8 h en conversation, 
7 h en video et 24 h en dcoute muslque, ce qui 
correspond plus ou moins a ce que nous 
avons constate. 

La prise en main de I'dcran tactile se fait ttes 
rapldement. Taper sur le clavier virtuel avec les 
deux pouces est hasardeux au depart mais 
nous nous y sommes fait rapldement. 
L'interface profite pleinement des possibility 
effertes par un tel beran, Par example, lorsque 
vous vision nez une photo, il suffitd'ecarter les 
pouoes pour zoomer et de les rapprocher pour 
dezoo mer. Passer a I'lmage suivante ? Tlrez 
I'image a I'ecran hors de I'affichage. 
Brlllamment simple. 

L'iPhone est probablement le telephone qui 
permet de surfer avec le plus de contort a ce 
jour et la aussi, tout semble simple. 
L'ecartement des doigts permet de zoomer, le 
texte est adapte pour amellorer la lisibilite, II 
suffit de double clquer sur une image pour la 

L'iPhone est un modele d'ergonomie et e'est 5 
se demander ce que les autres fabricants de 
telephones ont fait pendant toutes ces 
annees. Plus qu'un coup de brb d'Apple, e'est 
plutot un manque dlmaglnation criant de la 
part de la concurrence qui a permisce succes. 

EN CONCLUSION 

Si vous etes un amateur de nouvelles 
technologies, vous serez probablement 
directement conquis par I'iPhone. C'est 
simple, efficace, multi-usage et terrlblement 
agrdable a utlllser. Pour ce qui est des 
professionnels, II leur faudra probablement 
passer leur chemln, I'iPhone ne permettant 
F>as a I'heure actuelle d'afficher un sbrieux 
suffisant pour ce type d utilisation, 
notamment avec trop de limitations au 
niveau de la synchronisation. 

Apple a bien teussi son introduction sur ce 
mardte, en temoignent les ventes enormes 
mais malgrb tout, le fabrlcant agace et II est 
frustrant de voir cet iPhone limite. II seralt 
done bon qu'Apple ouvre la plate-forme 
iPhone et legalise les applications tierces qui 
apportent en plus des fonctionnalites dont II 
est difficile de se passer, une fols y avoir 
goute. Slnon, il ne nous reste plus qu’a 
esperer que Samsung, Nokia ou autres 
prennent le relais pour disposer d'un iphone 
ouvert au monde... ■ 
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PREMIER CONTACT 

AVEC L’lPOD NANO « 3G » 


Balladeur mp3 


Arrive a sa troisieme generation, I’iPod Nano est-il toujours incontoumable ? 
Pour le savoir, nous I'avons confronte a deux baladeurs Cowon et Sony. 



pixels par pouce, a comparer aux 1 60 pixels 
par pouce d'un iPhone. Du coup, la fonction 
video est vraiment exploitable, regarder un 
clip ou un episode de sene ne pose pas 
d'autre probleme qu'un eventual torticolis... 
Cote (ormat, I’iPod carbure au MP4: de 
nombreux convertisseurs dedies a I'iPod 
Classic sont deja disponibles sur le Net, 
payants ou giatuits, ils sont compatibles 
avec ce nouveau Nano. 

Pour exploiter ce nouvel ecran, Apple ne 
s'est pas contents d'ajouter une fonction 
video. La puce graphique Integree a aussi 
ete upgradee, permettant de jouer a des 
jeux nettement plus Interessants et plus 
beaux. Mais si ces Jeux ressemblent 
beaucoup a ceux que Ton trouve deja sur 
I'iPod Classic, les biblioth6ques ne sont 
hdlas pas compatibles I II faudra done 
attendre que tous soient adaptes a la 
nouvelle plate-forme. 


ID 


roisieme generation (deja !) et voila 
I'iPod Nano transforms, redessine 
pour s'adapter 6 I'ere de la video 



mobile. D'un baladeur longillgne melant 
angles et arrondis, on passe a un MP3 trapu 
et plus rond encore, finalement pas tenement 
plus large que Tancien mals surtout plus 
court sir pattes : 69.8 x 52,3 contre 90 x 40 
pour le precedent, I'epaisseur restant la 
meme avec 6.5 mm. L’encombrement est 
done equivalent, mate les nouvelles 
proportions permettent d’embarquer un 
ecran 2' affichant une resolution de 320 x 
240. Par rapport e un IPod Classic - le 
-gros* iPod - on ne perd que ? pouce de 
diagonale. Une difference minima a I'usage 
et si la video sur iPod Classic vous convient. 
celle du Nano 3G ne vous decevra pas. 
L'ecran est precis, lumineux et la resolution 
de 320 x 240 est Slevee pour une si petite 
faille puisqu'on atteint une densite de 204 


ERGONOMIE : 

UN PEU D’ANIMATION 
L'eigonomie de I'iPod a toujours ete I'un de 
ses points forts, Apple I'a done modifies 
avec subtillte. Le menu Texts est desormals 
colie sur la gauche, la paitie droits de I 'ecran 
affichant de petites animations. Dans les 
menus Videos et Photos, ce sont les af fiches 
de films et les photos stockees sur I'iPod qul 
vont et viennent a droite de l'ecran. La 
nouvelle fonction de recherche est trSs 
legerement differente de I 'anclenne : on entre 
des lettres avec la roue de selection et les 
lesultats s'affichent au fur et e mesure de la 
saisie. Un clic arriere permet d'effacer une 
lettre et un avant de passer dans la liste des 
resultats afin de selectionner un titre precis. 
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NWZ-A815 




i Redaction 


□ 


uspense insoutenable .. oui, c'est bien I'iPod Nano que nous blirons gagnant ! Nous 
avions craint un moment que la lecture de videos sur un ecran de 2* tienne du gadget, 
mais cela s'avere infonde. L'lPod Nano 3G est done une mise a jour bienvenue d'un 
baladeur dont la reputation n'est plus a faire. Les melomanes lul prefereront toutelois un 
baladeur au son Irreprochable comme le Sony NWZ-ASIx. ■ 


< 11 «> 


t novembre'decerTibre 07 



PINNACLE PCTV 
FLASH STICK ET 
PCTV TO GO WIRELESS 


Avec les PCTV Rash Stick et PCTV to go Wireless, Pinnacle etoffe sa gamme video de deux produits malins. Le 
premier est une cle USB TNT faisant aussi office d'unite de stockage mobile, le deuxieme vous permet de diffuser 
vos cha'nes TV a travers un reseau ou sur Internet pour en profiter oil que vous soyez. Que valent-ils en pratique ? 


1 : PCTV DVB-T FLASH STICK 


0 


ourquoi ne pas ajouter de la memoire 
Dash aux cite USB Bluetooth, Wi-Fi 
ou TV ? C’est cequ'alai Pinnacle sur 
sa PCTV DVB-T Flash Stick, un tuner 


tele TNT pos secant une capacity de stockage 
de 1 Go pouvant servirde disque amovible et de 
support d’enregistrement TV. Son irstalbtion est 
simple et ne demande aucun CD de plotes, 
(’application et les drivers sent contenus sur la 
cte. Dte la premiere connexion au PC, le 
systeme ddtecte trois peripheriques. deux pour 
le stockage (un disque amovible d'une capadte 
reelle de 776 Mo contenant le bgiciel et un 
leoteur CD contenant les pibtes) et le tuner TV 
lul-meme. L'applbatkm TVCenter Pro se lance 






TimeShifting, capture d’images, edlteur de 
chaines, EPG avec les infos gratuites ou via un 
service d'abonnement, sous-titrage et 
multilangage. En dehors d'un temps de 
chargement assez long et quelques rares 
ralentissementsa rusage.lelogiciels'estmontre 
stable et effcace. Aucun probleme n'a ete 
rencontre a la recherche des chaines, la prise en 
main de I'application est simple, le changement 
de canal est rtectif, tout comme le lancement 
d’enregistrements ou du TimeShifting. Les 
debits de la cle USB sont d’aileurs suffisants 
pour enregistrer la TV dans la meilleure qualite 
possible. En tant que support de stockage 
amovible, ele remplra egalement son office bien 
qu'elle soil assez volumineuse pour tenir dans 
une poche. II faudra faire attention a ne pas 
elfacer les fichiers de I’application contenus sur 
la cte, un CD de restauration est foumi encasde 
mauvaise manipulation. Mais tout n’est pas 
parfait et le bgiciel TVCenter R-o prteente 
quelques defauts. A commencer par la quality 
d'image mediocre. Le codec malson MPEG 
n’effectue pas un bon travail de 
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1 Connectique : entree Pdrltel, entree 
Jack A/V, sortie P6rltel, report 
Infrarouge, RJ-45, WI-FI 
1 Prix : 230 euros (version Wi-Fi), 

190 euros (sans WI-FI) 

Site Web : www.pinnaclesys.com 



Livree avec une telecommande compacte 
contenant le minimum necessaire, une petite 
antenne passive et une ralonge USB, la PCTV 
DVB-T Flash Stick est un produit Interessant qu- 
est malheureusement penaSse par la quaite de 




2 : PCTV TO GO WIRELESS 

Le PCTV to go Wireless est un boitier 
autonome sur lequel peuvent etre connect es 
differents appareils video afin de rendre 
disponible leur contenu n'importe oil sur 
votre resea u local ou sur Internet II est par 
exemple capable de piloter et de diffuser 
toutes les chaines regues par un decode i» 
satellite, une box de FAI, un magnetoscope 
ou un recepteur TNT sur id PC a distance. 
Pour cela, le boitier supporte plusieurs 
connect iques : un port RJ-45, une interface 
Wi-Fi, une entree Peritel RGB. une deuxleme 
entree Jack A/V et un report Infrarouge 
Indispensable pour piloter le peripherique 
video. L'installation du boitier est tres simple. 
II suffit de connecter le recepteix TNT ou la 
box FAI 6 la prise Peritel ou & la prise Jack sur 
le PCTV. d'installer le report infrarouge pres 
du recepteur IR de votre apparell video, de 
connecter le r6seau Ethernet du PCTV et 
d'installer Tapplication maison sur le PC 
destine A afficher la source. Le loglclel vous 
guide ensuite efficacement pour configurer 
I' ensemble. Apr 6s avoir detects I'apparell et 
sV etre connect ee, ('application propose de 
selectionner I'une des deux entrees video du 
PCTV. Elle vous permet ensuite de configurer 
les commandes infrarouges 6 transmettre a 
votre apparell. en selection nant sa marque et 
son modiste. Si le peripherique n'est pas 
disponible dans la liste. II est possible 
d'apprendre au PCTV les commandes 
Infrarouges touche partouche, ce qui permet 
au final d'utiliser n'importe quel apparell. 
L'installation se termine en entrant un 


identifiant et un mot de passe pour proteger 
I'acces au PCTV. 


L'affichage de la source s'effectue dans 
Tapplication TV Ivree. En mode reseau bcal, la 
recompression MPEG-2 utilisbe donne une 
qualite d'image correcte mais un peu moins 
bonne que I'original. II est alors possible 
d'enregistrer la video sur votre PC et d'utiliser 
le TimeShiftlng. En passant par Internet, le 
debt va etre condtionnb par la rapldlte de votre 
connexion et c'est le MPEG-4 qui est expbitb. 
L'image est done relathrement degrades par 
rapport a la soiree mais la quaite rests tout de 
meme bien superieure a ce que I'on peut 
trouver sur YouTube, par example. L'aco6s par 
Internet est tres aise puisqu'll ne necesslte 
aucune ouverture de ports ou configuratbn de 
votre routeur. L'asslstant de connexion 6 
distance tat le trevail a votre place. II sera en 
revanche impossible d'enreglstrerou de mettre 
la video sur pause via Internet. 

Le PCTV to go Wireless est un produit aboutl, 
simple 6 utlliser et qui represents un bon 
investissement pour peu que vous ayez besoin 
de telles fonctionnalites. II sera tres pratique 
pour accede r a vos chaines TV sur un PC de 
votre domicile (et si peisonne ne regarde de)6 
la teie avec cette source) ou loisque vous dtes 
en de placement ou en vacances via Internet. II 
est un peu cher mais il n\ a pas grand-chose 
6 lui reprocher en dehors de la quaite d'image 
qui pourraitetre ameioree. ■ 
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ANTEC PI 90 : 

L’ AVENIR EST-IL 
AUX BOlTIERS AVEC 
UNE DOUBLE 
ALIMENTATION ? 

|^^^H~Dans un coin de la piece, le PI 90 bourdonne 

discretement, monstre paisible de pres de 20 kg 
tout en acier, son ventilateur de 200 mm brassant 
doucement I’air, ses deux alimentations travaillant ensemble pour 
produire 1 200 W de courant continu. Bien plus qu’il n’en taut pour alimenter n’importe quelle 
configuration actuelle. Mais a quoi peut bien servir une telle debauche de puissance ? 
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reglables selontrois positions, compartiment 
separe pour les alimentations et quelques 
autres encore. On retrouve aussi les orifices 
permettant de faire passer les tuyaux d'un 
eventuel watercooling. Le message est clair 

configurations musclees. 

Cote ventilation, le nouveau boitier Antec 
regoit tout d'abord un 120 mm a I’arriere et 
deux 140 mm sur le dessus. Ces trois 
ventilateurs sont des Tricool qui offrent trois 
vitesses de fonctionnement differentes, 
selectionnables par des switchs situes a 
I'arriere du boitier. Un ventilateur de 1 20 mm 
est situ6 dans le compartiment infer ieur, sa 
vitesse ne pourra etre modifies qu'en ouvrant 
le boitier pour acceder au reglage. Un 
cinquleme ventilateur, de 200 mm celui-la, se 
trouve integre a la paroi laterals gauche. On 
regie sa vitesse lorsque le boitier est ouvert 
et son grand diametre lui permet de souffler 




beaucoup d'air, il n'a done pas peur de 
I'overclocklng. 

DEUX AUMENTATIONS 
coupl£es, POUR LE MEILLEUR 
ET POUR LE PIRE 
Le clou d u spectacle, avecleP190.cesontles 
deux alimentations couplees. La premiere, 
une NeoPower de 650 W. est une alimentation 
avec quatre connecteurs PCI-Express pour 
cartes graphiques, un24points, un 4 pointset 
un 8 points pour almenter la carte mere. Autre 
difference par rapport & une NeoPower de 
sene, son connecteur ATX 24 btoches est 
muni d'une petite derivation qui lui permet d' 
■ Informer™ I'autre alimentation que le PC a 
ete allume. L'autre alimentation est aussi une 
NeoPower maisde 550 W et elle est modulaire 
celle-la. Elle offre par defaut six connecteurs 
Molex 4points et quatre SATA, ainsi qu'un 
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plus perenne. Autre regret, I'allmentatlon 
secondalre n'otfre que des connecteurs 
Molex 4 points et SATA, ce qul la dedle aux 
unites de stockage et aux ventllateurs. Du 
ooup, elle est sous-exploitde. Sur une 
configuration de test equipee d’un dlsque 
dur, d'un graveur de DVD et avec tous les 
ventllateurs tournant a fond, nous ne I’avons 
jamais vue tlrer plus de 70 W en pic (ce qul 
correspond 4 environ 50 W de courant 
oontinu, on est tres loin des 550 W). Mals 
meme si ce n'est pas I'usage pr4conls4 par 
Antec. rlen ne vous empdche d'ajouter 4 
cette alimentation des adaptateurs Molex 
vers PCI-Express afin qu'elle alimente deux 
des cartes d'un quad SLI... 


Qu’est-ce qul a poussd Antec 4 mettre deux 
alimentations dans le P190 7 On peut 
avancer une hypothese... Une alimentation 
de 1 200 W comme la Thermaltake 
Toughpower 1 200 W coute autour de 
300euros 4 elle seule. En revanche, deux 
alimentations 650 et 550 W reviennent 4 
moins de 200 euros I En associant deux 
alimentations dans un boitler, Antec peut 
done afficher un tarif inferieur 4 celui d'un 
boitler equipe d'une « veritable » alimentation 
1 200 W. C'est f ute, mais la realisation n'est 
pas tres rationnelle. Alimentation secondaire 
peu exploitee, difficultes pour upgrader, 
poids colossal... On aurait prefere un P190 
■nu », auquel on n'auralt eu qu'4 ajouter une 
grosse alimentation comme la Truepower 
Quattro 850 W. En I'etat, le P190 est un 
boitler 4 la conception splendide, au 
refroidissement superlatif, mais son 
systeme de double alimentation n’est pas 
tout 4 fait oonvaincant. ■ 


Que faire d’un P190 ? 

UN SERVEUR DE STOCKAGE ? 

BOF... 

A la r4d action, tout le monde a un serveur de 
stockage chez lul. On r4cup4re un vleux PC, on 
r4colte dans nos stocks tous les vleux dlsques 
durs qul prennent la poussidre et de 80 Go en 80 
Go, on flnlt par attelndre le tdraoctet... Du coup, 
nos serveurs embarquent plus d'une dlzalne de 
dlsques dura (qulnza pour celui de Tom) et le pic de 
consommatlon au ddmarrage met I'allmentatlon 
4 rude dpreuve. Le P190 a plusieurs des qu allies 
qu'on peut rechercher pour un serveur de stockage 
. beau, dlscrat, et surtout gave de puissance avec 
une alimentation de 550 W dediee unlquement 
aux connecteurs Molex 4 points et SATA. 
Seulement vollA, le PI 90 n'offre « que » six 
emplacements 3"1/2. C'est sufflsant pour la 
plupart des usages, mais pour un serveur de 
stockage, c'est niet. 


UN PC POUR RENDRE JALOUX 
SES VOISINS ? PAS IDEAL.. 

Avouons-le, lorsqu on depense une petite fortune 
pour s’offrir un boltier haul de gamme, on espere 
attirer un peu I'attention. Mais le Pi 90. lul, 
n'lmpressionne que les connalsseurs. 
Esthetiquement. on le difference 4 peine d'un 
P182, qul est de|4 I'lmage meme de la sobriete. 
Pour I'amateur eclaire, les deux prises 
d'alimentation susdtent la cunosite : mais pour le 
ndophyte, ce n'est qu'un gras boitler noir. Pour 
s' afficher avec son PC. mieux vaut done choisir 
un Cooler Master Cosmos (teste dans ce numero) 
ou un Stacker 830 : ils reviennent au m8me prix 
ee, mais feront toumer 


/ 


UN GROS PC DE JEU ? 
OUI MAIS... 


L' alimentation de 650 W est sufflsante pour faire 
tourner une configuration serteuse, en SLI. d'autant 
que la deuxleme alimentation de 550 W se 
chargera des disques durs et des lecteura/graveurs 
de DVD. Comme le PI 90 a toutes Ie6 qualltbs d'un 
PI 82 et une ventilation encore un cran au-dessus, 
les configurations musciees ne lul font pas peur. 
Preequipement watercoollng, deux ventllateurs de 
140 mm et deux de 120 mm, compartlments 
separes et loupiote integree : c'esl clairement un 
boitler pour le bldoullleur passlonne. Mais malgr4 
son prix Sieve, le PI 90 ne fait pas un sans-taute 
dans cet usage. D'abord, il est quasi Impossible 
d'upgrader une seule de ses alimentations en 
conservant I'autre, cequl sera peut-4tre frustrant 
dans quelques annees lorsque son alimentation 
principale de 650 W sera devenue insuffisante. 
Mais surtout, II est beaucoup trap lourd pour etre 
emporte 4 une LAN party. 
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AUZENTECH 
PRELUDE 7.1 : 

UNE X-FI AUX PETITS OIGNONS ? 


^ Beaucoup ont critique la X-Fi pour I’absence de fonctionnalites telles que I'encodage 

dynamique du DTS ou du Dolby Digital, ou encore pour son interface « made in Creative ». La 
solution a nos dilemmes existentiels sonores viendra peut-etre d’Auzentech qui propose la 
premiere carte non estampillee Creative basee sur leX-R. 
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THX - et done du pannsau de rbglage 
correspondent. II esl par contra possible de 
rbgler separbment le niveau de chaque canal. 
Communbment au deux, et done & rinstar des 
X-Fi Creative Labs, il manque la « certification 
HD » pour la lecture des contenus audio 
protbgbs. Pour se demarquer, la Prelude 7.1 
offrra en plus le support du Dolby Digital Live et 
duDTSIrrt 
le futurempbye da 
au joir ou nous ecrivons ces ignes, les driveis 
de la carte nTnduent pas encore cette fonctlon. 
II nous a done ete impossible de la tester, cequi 


UN PR^AMPU... 

DEUX PREiAMPLIS. . . 

A la premiere question, il suffit theoriquement 
et dans un premier temps, de savoir lire pour 
se rendre compte qu'une fois de plus, 
Auzentech n'a pas fait dans le bas de 
gamme. On retrouve sur la carte le DSP X-Fi 
CA-20K mais aussi 64 Mo de X-FIAM, un 
composant essentiel pour profiler a 100 % 
de I'OpenAL dans les jeux qui le supportent 
La ou Auzentech a voulu apposer sa 


B Moot DIVERTISSEMENT 


? _ X 




S Q S 


Sill 


dont le choix a beneficie d'un soin tout 
partloulier. Sur la Prelude, les convertisseurs 
numerique a analog ique (DAC) sontdesAKM 
AK-4396. Its sont, sur le papier, equivalents 
au CS4398 de Cirrus Logic qui equips les X- 
Fl de Creative Labs. En revanche, premier 
avantage, chaque convertisseur est seconds 
par un praam pli de type OPA2134 de chez 
BurrBrown. Celul-ci apporte au son une 
touche particuliere, on le retrouve 
notamment dans les prbamplis pour 
casques en hi-fi. Encore un petit plus qui 
plalra aux amateurs de mods et d'upgrades 
en tout genre, le prbampli de la sortie stereo 
avant est enchbssb et remplagable, au lieu 
d'btre soude au PCB. Par dbfaut, celul-ci est 
un National LM4662, connu pour sa bande 



On pourra le changer pour un AD825 de chez 
Analog Devices ou encore un LM6172 si I'on 
dbslre raster chez National Semiconductor. 
Le convertisseur analogique b numbrlque est 
lul aussi un AKM de bonne facture. Nous 
verrons dans les tests que la Prelude 7.1 n'a 

Labs en matiere de qualitb sonore. 


base, elle reprend tous les avantages des X-FI : 
support de la X-RAM, OpenAL drivers ASIO 
2.0, gestbn 24 bits/96 kHz. decodage DTS 6.1 
et Dolby Digital EX. EAXjusqu'b la vetstan 5.0et 
128 voies gerbes de fagon materielle en DS3D 


presque toutes les possbiltbs que I’on peut 
exlger a llieure actuele d'une carte pour un PC 
u ou au multimbdia puisque ne 
manquera que te HDM1 1 3. A tltre de rappel, le 
DTS Interactive permet d'encoder n'lmporte 
quel flux en DTSSurroundet del'ertvoyervia les 
scrtles S/PDIF sur un dbcodeur exteme. Le 
Dolby Digital Uve btant son equivalent chez 
Ddby avec un encodage en AC-3. On peut 
utiiser ces technologies aussi bien lorsqu'on 
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Mais nous avons deja vu qua sous Windows 
Vista, la gestion de I'audio dans les )eux a 
profondement ete modifies avec XAudb2. La 
changement le plus Important est la dlsparltlon 
da (acceleration materiele, XAudlcC est une 
couche de rendu audio dont les calculs sont 
enter ement effect u6s par le processeur central. 
XAudlcC vlent avectoute la panoplie d'effets que 
Ton oonnait deja avec DS3D et EAX 1 .0 et 2 .0 : 
occlusion, obstruction, gestion des zones 
d'eloignement, reverberation. II apporte 
quelques subtllltes en termes de 
positlonnement et de gestion des effets qul lul 
permettent de depasser les posslbllltes de 
DirectSound et DirectSound 3D. La nouvelle API 
fait effectuer au processeur toutes les taches 
auparavant decides a la carte son : traltement du 
signal (DSP), filtrage du son et mbcagedes voles. 
Tbeorlquement. ces changements annulent les 
avantages qu'apportalent les DSP Creative 
Labsen lamatiere. 

SOUS VISTA: 

OPENAL A LA RESCOUSSE 

Mate Creative n'a pas renonce a son 
originalite. La Prelude, en bonne X-FI, gere 
I’OpenAL. OpenAL est une API initialement 
supportee par Creative Labs et Loki 
Entertainment destinee a devenir I'equivalent 
de I'OpenGL dans le domaine audio. Elle 
offre une libralrie de fonctions et un langage 
proche du C++ qui permet d'utiliser les 
fonctions audio d'un DSP ou d'une puce afin 
de jouer, de posltionner un son et de lul 
appliquer des effets. Sa specificite est avant 
tout d'etre multiplate-forme et done de 
pouvoir s’appliquer de fagon identique sur 
un PC sous Windows ou sous Linux, sur un 
Mac ou sur tout appareil qui serait 
compatible avec ce langage. Depuis la 
version 1.1, OpenAL integre toutes les 
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fonctionnalites de DireotSound 
3D et permet la gestion des 
effets EAX. Une carte comme 
la Prelude 7.1, qui gere de 
(agon materielle les 
Instructions OpenAL, permet 

avantages materials dans les 
jeux qui ont leur partie audio 
cod be en OpenAL. Parml les 
titles rbcents, on peut citer : 
Battlefield 2142. Prey. ET : 
quake wars. Bioshock, 
Medieval 0 II : lota/ war ou 
encore FEAR, extraction 
point et de nombreux autres 
encore, Cela signifie aussi que 
sous Vista, les jeux non codes 
en OpenAL vous font perdre 
I'avantage de votre X-Fi. Mais 
pas totalement, car un driver 
spdcifique X-Fi, Alchemy, 
permet d'effectuer la 
conveision des instructions 
DirectSound 3D vers OpenAL. 
Sans ce driver qui fonctionne 
avec bon nombre de jeux DS3D 
(IVoW notamment), la partie 
audio est automatiquement 
geree par le moteur logiciel de 

Prelude 7.1, I'utilisateur garde 


imple chipset integre o 


QUID DE L'INTERFACE ? 
Enfin, nous avons garde le 
meilteur pour la fin. En effet, de 
nombreux utilisateurs sont 
rebutes par llnterfaoe des piotes 


des cartes son Creative Labs et 
ce, presque depuis la nuit des 
temps. Avec I'aiTivee de la 
Prelude 7.1 et la bonne 
experience des interfaces 
Auzentech jusqu’alors, nous 
nous attendions au meilleur. 
Quelle ne fut pas notre deception 
en voyant que I'lnterface est 
exactement la meme que cells 
des X-FI de Creative Labs ! On 
retrouve done I'architecture 
-modulaire- habituelle avec 
1 trois 1 modes diffbrents (Creation, 
Divertissement, Jeu) auxquels 
correspondent trois types 
d'interfaces paiticullers. Est-ce 
une obligation de la part de 
Creative Labs ou un poisson 


d'Auzentech 7 A vt 


POUR CONCLURE... 

des drivers, difficile de se 
prononcer de fapon ferme sur 

supportdu DTS Interactive et du 
Dolby Live est indispensable, 

complets sortir. Meme tarif pour 
le decodage et le ■ pass 
through- DTS et AC-3. Pour le 
reste, la quality sonore de la 
carte en fait un choix excellent 
et prometteur. On attaint, dans 
les domaines essentials, au 
molns le niveau des X-FI de 
Creative Labs, ce qui n'est 


020406080100120140 
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THECUS N4100+ 
ET N1200 : 

PLUS QUE DE 
SIMPLES NAS 



UUil Les MAS sont des peripheriques pratiques pour partager des donnees sur un reseau sans avoir a laisser un 

PC allume. Les N1 200 et N41 00+ de Thecus possedent respectivement une et quatre baies 3,5 pouces pour 
disques durs SATA mais ils offrent bien d'autres fonctionnalites utiles leur permettant d’etre autonomes, 
polyvalents et transformes en serveurs multimedias. 


□ 


es Network Attached Storage 
(NAS) sont des boitiers de 
stockage externes assimilables a 


des serveursde fichiers. En pratique, its vous 


permettent de stocker tous vos contenus 
multimedias (photos, motceaux de musique. 


BjaSSEBMl 

• Nom : N1200 

• Constructeur : Thecus 

■ Nombre de baies : une pour HDD 
3,5 ou 2,5 pouces SATA 

• Connectique : un port Ethernet 
Gigabit, deux USB 2.0, un eSATA, 
un switch quatre ports 10/100 Mbps 

• Protocole reseau : SMB/CIFS, 

AFP, FTP, HTTP/HTTPS 

• Fonctlon : serveur DHCP, 
d’lmpresslon, FTP, mines, DLNA, de 
tdtechargement (HTTP, FTP. BT) 

• OS supports : Windows, Mac OS X 
et Linux 



films) et data afin d'y acceder de n'importe 
quel PC de votre reseau et meme a partir 
d'autres peripheriques tels que les consoles 
de jeu ou les platines DVD, car la grande 
majorite des NAS recents supportent les 
protocoles UPnP et DLNA les transformant 
en serveurs multimedias. 

Ils peuvent representer une excellente 
alternative a un PC serveur ded ie a condition 
d'avoir des debits reseau performants et 
proposent souvent de nombreuses 


1 : THECUS N1200 

Le N1200 petit accueilir ui deque dti 35 ou 
25 pouces SATA. II dspose d’un port Ethernet 
Gigabit et d'un switch quatre ports 
ICVIOOMbps avec serveur DHCP qui sera 
pratique pour multiplier vos possibles de 
connexion. Deux ports USB 2 O sont egatement 
dsponibles. lb accuellleront d’autres disques 
durs externes ou des des USB pouretendre la 


capacite de stockage. Le systeme de fichiers 
NTFS est supporte sur cesunites externes mais 
seulement en lecture. Un port eSATA est aussi 
present, ce qui permet de connecter au total 
jusqu'a quatre disques durs, soit 4 To au 
maximum avec des disques de 1 To. La prise 
USB peutd'autre part recevoir une imprimante 
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I Test 


LE GIGABYTE V-POWER 

FACE AUX RADIATEURS GPU 

COOLER MASTER 


Ventirads CG 


Si Cooler Master dispose d'une gamme de radiateurs GPU assez complete, ce n’est pas 
encore le cas de Gigabyte. Parmi les trois radiateurs sur lesquels nous nous penchons 
aujourd’hui, le V-Power est done un coup d’essai. Que faut-il en penser ? 


□ e V-Power est un 
coup d'essai reussl. 
reconnaissons-le tout 
de suite, puisque ce ventirad 
au look solgn6 s’avere 
performant et blen dquipd. 
Cot 6 Cooler Master, nous 
avons teste le Coolvlva Pro et 
le Z1. Soulignons que le Z1 
n'est pas un radiateur destine 
aux cartes graphlques dernier 
crl. Au mieux, II est compatible 
avec des modules dont le 
succes remonte a I'annde 
dernldre, comme les GeForce 
7900. Son Interet est done 
surtout de remplacer le 
radiateur pousstereux d'une 
carte graphlque encore 
valllante, pour la rendre plus 
silencieuse et peut-dtre 
I'overclocker un peu. 


utilise une carte mere Gigabyte 
Ga-G33M-S2H equipee d'un 
Pentium D935, de 2 x 1 Go de 
DDR2 Corsair XMS2-8500 et 
d'un dlsque dur Seagate 
Barracuda 7200.10 de 500 Go. 
Enfln, nous y avons install une 
GeForce 7800 GT. cette carte 
constituant un ddnomlnateur 
commun entre les trois 
ventirads GPU en termes de 
compatibility. Le contact 
GPU/radiateur a ete assure par 
de la pate thermique Arctic 
Silver edramique lors de tous 
les tests. Nous avons effected 
un releve de temperature, alors 
que 3DMark 2006 tournait 
depuis une heure, et de niveau 
de pression sonore dans les 
mdmes conditions. ■ 
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Le Coolviva Z1 est compose de deux parties preassembfoes : un gros radiateur en aluminium 
dot6 d'une base en cuivre et un radiateur secondaire compost d'ailettes en aluminium, lequel 
est deports de I'autre cdtS de la carte graphique. Sur ce dernier, Cooler Master a place 
un support pour un ventilateur de 80 mm. Comme il se doit, les deux parties 
reliSes par des caloducs, au nombre de deux. 

(.'installation du Z1 est un jeu d'enfant : on colie les huit radiateurs fournis sur * 
les puces de mSmoire, on place un peu de pate thermique sur le GPU, il ne 
reste plus qu'S fixer le radiateur a I'aide de quatre vis. Une feuiile de plastique 
isolant est prSinstallSe sur le radiateur arriSre, pour eviter un court-circuit dans 
le cas ou ce dernier toucherait la carte, on peut done I'enlever s'il n'y a pas de contac 
Si on le souhaite, on peut aussi installer un ventilateur de 80 mm sur le radiateur 
arriSre. Nous avons tests le Z1 sans ventilateur dans un premier temps, puis 
iui avons ajoutS un Papst 8412N/2GL S faible dSbit. 

Facile S installer, le Coolviva Z1 se montre efficace et discret... voire totalement 
sllencieux si on le laisse fonctionner en passif. II occupe de la place au-dessus 
de la carte graphique, surtout lorsqu'on Iui ajoute un ventilateur et peut done KfHWnu'WIHU 
poser probISme dans certaines configurations. Dans notre cas, avec I'encombrant Zaward Vivo 
SquipS de son ventilateur additbnnel, ga ne passe qu'au millimetre prSs ! Mais si vous 
un ventirad plus standard, le Z1 est la bonne solution pour donner une nouvelle jeunesse 
S une 7900. 


■ possibility de choisir son ventilateur 
a carte graphique — pas compatible avec les cartes recentes 



Coolviva Pro 



Le Coolviva Pro reprend le principe initie par Arctic Cooling avec son VGA Silencer et repris 
depuis par de nombreuses marques : un ventilateur radial qui souffle le long de la cart 
et dirige fair chaud vers I'arriere du PC. Cooler Master fournit d'ailleurs une equerre 
ajouree a placer juste au-dessus de la carte et qui permet d'eliminer une partie de la 
chaleur par I'arridre du boftier. 

Pour installer le Coolviva Pro, on fixe d'abord quatre entretoises dans les trous qui 
correspondent a la carte graphique utilises. Un peu de pate thermique sur le GPU, 
colle les radiateurs sur les puces de RAM et il n’y a plus qu'fi visser tout ga. Le ventilateur 
est cens6 se connecter £ la carte graphique et deux connecteurs differents sont fournis, 
mais sur notre carte de test, aucun des deux ne fonctionne. Qu'd cela ne tienne. Cooler Master 
fournit aussi un adaptateur pour brancher le ventilateur d une prise d'alimentation standard 
(Molex 4points). C’est celui que nous avons du utiliser, malheureusement il 
pas la regulation du ventilateur par la carte graphique. Afin de nous faire une meilleure 
id6e des performances reelles du Coolviva Pro, nous I' avons done alimente d'abord 
en +1 2 V puis en +5 V. 

Assez bruyant lorsqu'il tourne a fond, le Coolviva s'avere en revanche performant. J 
II sait aussi devenir discret, mais les performances chutent alors rapidement. Si^ 
vous n’etes pas un maniaque du silence, le Coolviva branche directement a I'alimi 
est une bonne solution pour I'overclocking. 
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Fort de son experience 
dans la fabrication de 
cartes mfires, boitiers et , 
ventirads processeur, 

Gigabyte s’attaque desormais 
aux ventirads GPU. Le V-Power 
est done la premiere incursion di 
Gigabyte dans ce domaine, 
pourtant il s'agit d'un produit 
de|a Ires about!. 

Esthetlquement d'abord, le \ 

Power est superbe, mais at 
termes de performances et de slmpllcite 
de montage. 

blen qu'un peu plus longue que celle des radiateurs 
Cooler Master. II faut blen sOr fixer les petlts radiateurs 
sur la RAM, le V-Power sur le GPU. mais aussi installer son 
systems de contrfile de la vltesse du ventilateur. Celui-ci se 
compose d'un element en plastique qui comprend 
reiectronique et d'une equerre a installer a I'arriere du PC qui 
permet de regler la vitesse sans avoir a ouvrir celui-ci. Detail 
sympathique : le contrdleur peut reguler un autre ventilateur 
en plus de celui du V-Power (connectique 3 points). Grace a 
ce regulateur, on peut faire varier la vitesse du ventilateur de 
0 a 2 000 tours/minute mais en pratique, la premiere option 
n'est pas envisageable. Lors de nos tests, un fonctionnement 
passif entrainait un plantage au bout de quelques minutes de 
3DMark 2006. II faut done que le ventilateur tourne un minimum 
pour que la carte soit refroidie correctement. 

Agreable a regarder, le V-Power est aussi performant. II sait 
etre silencieux s'il le faut, son ventilateur etant reglable, meme 
si le mode passif tient du gadget. En revanche, a 45euros, il va 
avoir du mal a trouver son public. La plupart des concurrents 


/4s 


I 


■ ventilateur rdglable ■ look ■ performances 

■ montage facile 

— fonctionnement passif d dee van t — prix dlevd 


Choix 


Nuisances sonores 


20253035404 5505S60 


I Niveau silence, rien ne vaut le passif! Mais tous ce 
lorsqu'on reduit la vitesse de leur ventilateur, ou da 
I ventilateur a faible debit. 


01020304050607080 


I Le V-Power et le Coolvlva Pro offrent ur, 


se du V-Power, ses performances s'effondrent. Nous n'avons d'allleurs pas 
I pu mesurer ces demieres en mode passif, le GPU ayant surchautfe )usqu'au 
I plantage durant les tests. 


Redaction 

Parce qu'il est compatible avec les cartes graphiques recentes de chez ATi, qu'il offre de 
tres bonnes performances de refroidissement ainsi que la possibilite de contrdler la vitesse 
de son ventilateur. le V-Power est un nouveau venu sympathique. Le tarif annoned est 
cependant eleve, mais le produit n'est pas encore distribue au moment d’ecrire ces llgnes, 
on attend done de voir d quel prix il sera propose dans les boutiques du Web. Pour se 
montrer convaincant, il faudrait qu'il passe sous la barre des 35 euros. 
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VOYAGE DANS 
LE COSMOS 


Q2E1 Cooler Master a habitue les consommateurs 
a des boftiers splendides dans le haut de 
gamme (on pense bien sur au Stacker 830) et le 
Cosmos ne fait pas exception. Quatre ventilateurs 
de 120 mm, des poignees pour le deplacer, des 
parois au look aluminium brosse. . . au « look » 
aluminium ? Oui, vous avez bien lu ! 
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ce mecanisme, nous avons remarqu6 qua si 
la porta n'etait pas parfaltement fermee (II 
taut appuyer fort des deux cbt6s). el le 
pouvalt se rouvrlr lorsqu'on tiralt tegerement 
dessus. meme sans agir sur le loquet. II suffit 
d'y faire attention une fols qu'on est pr6venu 
mais les premieres fols, la surprise est 
garantie... 


CE QU'IL FAIT A L'INT£RIEUR... 

A I'interleur, le Cosmos se montre aussi 
original qu'a I'exterleur. L'alimentation 
s'installe tout en bas du boitier, sur une 


preeminence qul permet I'arrlvde de I'air 
frais. avec un intercalate en mousse pour 
reduire les vibrations. II faut utiliser une 
alimentation a ventllateur de 120 ou 140 
mm pour bien profiler de cette disposition. 
Ainsi l'alimentation disposers de son 
propre circuit d'air, ce qul I'aidera a 
conserver une temperature basse et done 
a faire moins de bruit Plus haut, se trouve 
I'emplacement de la carte mere, qui est 
vaste et bien degage : pas de probleme 
pour monterun ventirad encombrant, II y a 
4 cm de marge entre le haut de la carte 
mere et le premier obstacle. 




Plus en avant, les emplacements pour 
lecteurs optlques benSficient d'un systems 
de fixation ing6nleux. Un simple bouton- 
poussoir permet de les attacher ou de les 
detacher. Rlen a redlre, e'est pratique et 
efficace. En dessous, se trouvent les 
emplacements pour disques durs, au 
nombrede six. II s'agltde tlrolrsextractlbles, 
fixds par des vis A main, sur lesquels les 
disques sont attaches grace a des rondelles 
qui sont censees absorber les vibrations. 
Cest assez pratique et tres reussl 
esthetiquement, mals elles ne rempllssent 
pas bien leur office et le bottler a tendance d 
bourdon ner. Dans ce domaine, on prefere les 
fixations en silicone d'Antec, mSme si ces 
dernieres ne sont pas parfaites : le mieuxest 
encore de suspendre les disques avec des 
elastiques (comme dans le boitier Antec 
P15(VSolo). 
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minute, une Vitesse qui n'est pas reglable. II 
s'agit d'une solution oonvenable, qui permet 
au boitier de brasser une bonne quantity 
d'air sans etre bruyant, mals pourquol ne pas 
lalsseri I'utllisateur la possibility de cholslr le 
oompromis silence/performances qu'll 
prbfere ? D’autant que les ventllateurs sont 
alimentes par des prises Molex 4 points, II 
sera done difficile de les regular. En I'etat, la 
ventilation est discrete mals pas silencieuse. 

DU SILENCE, SI ON N’EN 
DEMANDE PAS TROP 
Le Cosmos est done un boitier superbe et 
tres satisfaisant a condition d'etre clalr sur 
ses attentes. Malgre sa mousse isolante, ce 
n'est pas le boitier optimal pour une 
configuration hypersilendeuse. La mousse 
absorbe un peu les frequences aigues et les 
ventllateurs sont plutot dlscrets, rien de 
plus! II offre, en revanche, un tres bon 
refroidissement, un design hors norme et 
s'averetres pratique a utiliserauquotidien. A 
condition de ne pas le deplacer trop 
souvent ! ■ 
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